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As potencialidades do wattpad para o trabalho com a leitura e a escrita

The wattpad capabilities for work with reading and writing
Las potencialidades del wattpad para trabajar con la lecturay la escritura

Rosangela Adriana do Amaral Memento*
Mauriceia Silva de Paula Vieira®

Resumo

As tecnologias digitais, além de possibilitarem a interagdo, viabilizam a constituicdo de uma
sociedade em rede. Além de presentes nos espacos escolares, 0 uso de recursos tecnolégicos
digitais foi acelerado com a pandemia de COVID-19. Os docentes foram langados em um
vortice, em cujo centro estava a preméncia do uso das diferentes tecnologias, sobretudo as
digitais, tensionando as préaticas pedagégicas. O uso e a avaliacdo sobre as ferramentas
ocorreram quase que simultaneamente e o pos-pandemia acena com desafios sobre quais
midias selecionar e como utilizar os diferentes recursos tecnolégicos a fim de potencializar o
processo de ensino-aprendizagem. Nessa esteira de discussoes, este trabalho analisa o wattpad
como recurso pedagdgico para o trabalho em sala de aula e busca compreender as
potencialidades do aplicativo para o trabalho com as praticas de leitura e escrita. Trata-se de
uma pesquisa de cunho exploratorio, cujo foco central é a analise do aplicativo wattpad, a luz
de preceitos sobre as tecnologias educacionais. As analises evidenciaram que o wattpad
oferece recursos multimodais para desenvolver o processo de ensino-aprendizagem no que se
refere a leitura e a escrita em contexto digital.

Palavras-chave: tecnologias educacionais; indicadores pedagogicos; leitura; escrita.

Abstract

Digital technologies, in addition to enabling interaction, enable the constitution of a
networked society. Although present in school spaces, the use of digital technological
resources has been accelerated with the COVID pandemic. The teachers were thrown into a
vortex, in whose center was the urgency of the use of different technologies, especially digital
ones, straining pedagogical practices. The use and evaluation of the tools occurred almost
simultaneously and the post-pandemic has given rise to challenges about which media to
select and how to use the different technological resources in order to enhance the teaching-
learning process. In this wake of discussions, this work analyzes the wattpad as a pedagogical
resource for classroom work and seeks to understand the potentialities of the application for
working with reading and writing practices. This is an exploratory research, whose central
focus is the analysis of the wattpad application, in the light of precepts about educational
technologies. The analyses showed that the wattpad offers multimodal resources to develop
the teaching-learning process with regard to reading and writing in a digital context.

Keywords: Educational technologies; pedagogical indicators; reading; writing.
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Resumen

Las tecnologias digitales, ademéas de permitir la interaccion, permiten la constitucion de una
sociedad en red. Aunque presente en los espacios escolares, el uso de recursos tecnoldgicos
digitales se ha acelerado con la pandemia de COVID. Los maestros fueron arrojados a un
vortice, en cuyo centro estaba la urgencia del uso de diferentes tecnologias, especialmente las
digitales, forzando las préacticas pedagdgicas. El uso y la evaluacion de las herramientas
ocurrieron casi simultdneamente y la pospandemia plantea desafios sobre qué medios
seleccionar y como utilizar los diferentes recursos tecnoldgicos para mejorar el proceso de
ensefanza-aprendizaje. En esta estela de discusiones, este trabajo analiza el wattpad como
recurso pedagdgico para el trabajo en el aula y busca comprender las potencialidades de la
aplicacion para trabajar con précticas de lectura y escritura. Se trata de una investigacion
exploratoria, cuyo foco central es el andlisis de la aplicacién wattpad, a la luz de los preceptos
sobre las tecnologias educativas. Los analisis mostraron que el wattpad ofrece recursos
multimodales para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje con respecto a la lectura 'y
la escritura en un contexto digital.

Palabras clave: tecnologias educativas; indicadores pedagogicos; lectura; escritura.

Introducéo

As tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC) estdo gradativamente
presentes no dia-a-dia das pessoas. Com o0 advento da internet, atividades relacionadas ao
campo do trabalho, ao campo pessoal e inter-pessoal estdo sendo realizadas com auxilio de
ferramentas tecnoldgicas (BRASIL, 2018). Entre elas, estdo o envio de mensagens e as
interacdes on line; o uso de e-mail, WhatsApp, Facebook, Instagram entre outras redes sociais
virtuais; o acesso a aplicativos para realizar uma transferéncia bancaria, uma compra, uma
tarefa do trabalho. No campo pessoal e interpessoal, pode-se utilizar das mesmas ferramentas
digitais para compartilhamento de informacdes, conhecimentos, interacdo em redes virtuais
etc.

Em relacdo ao ensino-aprendizagem, a pandemia de COVID-19 acelerou um processo
que ja vinha em curso desde a segunda metade do século XX, uma vez que a questdo digital ja
se fazia presente e impulsionava mudancas na sociedade brasileira. A pandemia provocou um
verdadeiro vortice em cujo centro estava a necessidade imperiosa de utilizar as diferentes
tecnologias, sobretudo as digitais, a fim de que o processo de ensino-aprendizagem pudesse
ter continuidade e os prejuizos educacionais fossem minimizados, a partir do fechamento das

escolas. Além de trazer a necessidade imperiosa do uso das tecnologias digitais, o contexto
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pandémico escancarou uma série de problemas relacionados ao uso de TDIC no pais
relacionados ao acesso e a conectividade, evidenciou desafios para os processos educacionais
e desestabilizou paradigmas sobre ensinar, aprender, avaliar etc. O p6s-pandemia reconfigura
0s questionamentos docentes em relacdo as tecnologias educacionais: que midias e
metodologias utilizar?; como conciliar as diferentes midias e tecnologias a fim de
potencializar o processo educativo? qual o papel do professor frente as diferentes tecnologias
presentes no cotidiano?

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), na area de Linguagens e suas
Tecnologias, recomenda que educandos experienciem praticas significativas em distintas
“midias (impressa, digital, analdgica), situadas em campos de atuagdo social diversos,
vinculados com o enriquecimento cultural préprio, as préaticas cidadas, o trabalho e a
continuagao dos estudos” (BRASIL, 2018, p. 477). Além disso, estudiosos consideram que
as linguagens que circundam o espaco digital requerem um processo formativo e demandam
competéncias especificas relacionadas a praticas de entendimento e construcéo de sentido de
cada uma das linguagens envolvidas, em uma formacdo pautada na dimensdo dos
multiletramentos (ROJO, MOURA, 2012; CHARTIER, 1994; RIBEIRO, 2021;
COSCARELLI; NOVAIS, 2010; ALMEIDA; CERIGATTO, 2016; VIEIRA, 2012; BRASIL,
2018). Ainda na perspectiva de formacdo do leitor autbnomo, protagonista e capaz de
interagir em “rede inteligente”, as habilidades de ler, selecionar informagdes criticamente,
produzir textos autorais, compartilhar, produzir artefatos e publicar, precisam ser
desenvolvidas, a fim de possibilitar uma participacdo mais ativa na sociedade (LEVY, 1999;
KENSKI, 2007; SOARES, 2002; SILVA; DE FARIA; ALMEIDA, 2018; CHIEREGATTI,
2018; COSTA; COELHO; TAVARES, 2020).

Por outro lado, ndo se pode olvidar que o professor é um dos protagonistas em relacdo
ao processo de ensino-aprendizagem: cabe ao docente, no planejamento de sua aula,
selecionar os recursos metodolégicos a serem utilizados, de modo a potencializar as
funcionalidades presentes nos aparatos tecnoldgicos. Partindo dessas questdes, este artigo
apresenta resultados de pesquisa que problematizou as potencialidades do aplicativo wattpad
para o trabalho com a formacao de leitores e escritores no ensino médio. O wattpad é uma
ferramenta digital que possibilita ao leitor-escritor ser autor ou coautor de obras escritas,
participar da comunidade wattpad, além de oportunizar a edicdo e divulgacdo do texto
produzido. Partiu-se da hipotese de que essa ferramenta, por oportunizar a leitura e a escrita,

Revista Devir Educacéo, Lavras, vol.7, n.1, e-752, 2023.
3



OO DEVIR EDUCACAO
ISSN: 2526-849X

pudesse ser utilizada como recurso pedagdgico em sala de aula a fim de potencializar as
praticas de linguagem e de possibilitar o protagonismo do aprendiz na construgdo de seus
proprios conhecimentos. Como objetivo, buscou-se compreender as potencialidades do
wattpad como recurso para o trabalho com as praticas de leitura e escrita no ensino médio, a
partir da analise de indicadores para avaliacdo de ferramentas educacionais. Tais indicadores
englobam aspectos linguisticos, pedagdgicos e tecnoldgicos que compdem ferramentas
digitais (REIS, 2017) para o ensino de linguas. Neste artigo, serdo analisados os aspectos
pedagdgicos da ferramenta.

Os procedimentos metodoldgicos estdo embasados em uma abordagem qualitativa, de
cunho exploratorio. Primeiramente, foi realizada uma pesquisa bibliografica em livros,
artigos, dissertacfes sobre o wattpad e sobre o uso de tecnologias digitais, a partir de
palavras-chave e de ferramentas de busca. Em seguida, foi realizada uma anélise sobre as
funcionalidades do wattpad, a partir de indicadores para avaliagdo de tecnologias
educacionais digitais propostos por Reis e Gomes (2014), e Reis (2017). A fim de ilustrar os
aspectos pedagdgicos foram feitos prints de tela do aplicativo.

A relevancia desta pesquisa encontra respaldo na preméncia de se lancar luzes sobre o
uso de TDIC no processo educacional, uma vez que se, de um lado, o uso de recursos
tecnoldgicos digitais foi acelerado com a pandemia de COVID-19 e as préaticas pedagdgicas
foram tensionadas, por outro lado, é mister que os professores tenham indicadores/critérios
robustos para procederem as analises e as escolhas de quais recursos digitais utilizar.
Justifica-se, ainda, pela necessidade de se considerar que as pesquisas sobre formacdo de
professores podem contribuir para uma atuacdo mais autbnoma do docente em relacdo as
diferentes tecnologias digitais, uma vez que, neste cenario pos-pandemia, “a escola e o
professor estdo desafiados na construgdo e aplicacdo de novas metodologias de ensino,
facilitadoras da aprendizagem e garantidoras da inclusédo, e na utilizacdo da tecnologia como
ferramenta para complementar as praticas pedagogicas” (MACIEL NERLING; DARROZ,
2021, p. 07).

Além desta introducdo, este texto apresenta trés secdes: a primeira, discute a relacdo
ensino-aprendizagem e apresenta indicadores para a avaliacdo de artefatos digitais; a segunda,
discorre sobre o wattpad e traz pesquisas sobre o uso da plataforma em contexto pedagdgico;
por fim, a terceira secdo apresenta a analise do wattpad a partir de indicadores que consideram
a dimensdo pedagdgica de artefatos digitais.
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1 Ensino-aprendizagem mediado por tecnologia digital: o uso de indicadores para

avaliacéo de artefatos digitais

Em qualquer periodo da evolucdo humana ha concepgdes, comportamentos, formas de
atuar e de perceber a realidade que subjazem & vida em grupo. A construcdo social, histérica e
cultural esta ligada as praticas de aprendizados que se integram em conhecimentos,
pensamentos, crencas e valores que compdem a cultura de um povo e que influenciam as
dindmicas sociais (KENSKI, 2003). Na mesma sintonia, em cada época da histéria da
humanidade, as diferentes tecnologias estdo intrisecamente ligadas a vida cultural e sdo
criadas para atender as necessidades do tempo presente dos participantes sociais. Além disso,
toda tecnologia traz consigo mudancas que impactam as formas de pensar, agir e de atuar em
um determinado espaco de maneira individual ou coletiva.

As tecnologias criadas em tempos diferentes, a servico da comunidade social,
modificam as praticas sociais, arrastam costumes, tradicdes, saberes e modos de veicular
conhecimentos (KENSKI, 2003; LEVY, 1998). Modificam, também, os modos de
comunicacdo e de interacdo social. Por meio da linguagem oral, os conhecimentos,
principios, concepcdes e formas de atuar eram disseminadas por meio da contacao de histérias
e mitos. As informacdes eram divulgadas pessoalmente, no mesmo momento e lugar para
uma coletividade (VIEIRA, 2013). A memoria era a ferramenta que possibilitava o
armazenamento e a guarda de informag6es. Os valores culturais adquiridos com o tempo
representam os saberes e o estagio de desenvolvimento da comunidade social em um periodo
especifico (KENSKI, 2003).

Com a criacdo da imprensa e o0 processo de producdo de livros surgiram novas
tecnologias que impusionaram as praticas de linguagem. Soares (2002) afirma que antes da
criacdo da imprensa, a construcdo e difusdo manuscrita dos textos determinavam sua
propagacdo, 0 Seu emprego e, em consequéncia, 0S usos de escrita e de leitura eram
exclusivos a poucos. Além disso, as cépias distribuidas das obras dificilmente eram
semelhantes, pois 0s copistas alteravam-nas por engano ou conscientemente, por meio de
acréscimos de apontamentos e comentarios particulares, uma vez que havia espagos para esse
fim (SOARES, 2002). Naquele contexto, mesmo com a criagcdo da impressa proporcionando

a expansdo da escrita, a difusdo oral também se fazia presente.
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Chartier (1994) discorre sobre a transformacdo tecnolégica ao longo da histéria e
afirma que o livro manuscrito e impresso sdo tecidos com sistematiza¢Oes parecidas que se
materializam no cddex, por isso, para o autor, a descoberta da escrita impressa ndo representa
uma revolucdo. Isto se explica porque ambos os registros sdo feitos no suporte codex.
Conforme Vieira, “essas modificagdes acontecem num processo dialético ao longo do tempo,
de modo que um estagio do conhecimento sobre determinado objeto funciona como
plataforma para o estagio subsequente” (2013, p.03). Apods a invengdo da imprensa, outras
tecnologias da comunicacdo foram sendo criadas e (re)inventadas: o radio, a televisdo, os
computadores, 0s notebooks, 0os smartphones etc.

As inovacgOes tecnoldgicas ligadas a cultura digital trouxeram como potencialidade o
espaco virtual — ou ciberespaco — e a linguagem digital, que representa a combinacgdo e
composicdo entre as linguagens: oral, escrita e digital (KENSKI, 2007; ALMEIDA,
CERIGATTO; 2016). Santaella esclarece que “uma nova formagdo comunicativa e cultural
vai se integrando na anterior, provocando nela reajustamentos e refuncionalizagdes™ (2003, p.
25). Dessa forma, os principios semioticos preexistentes nas formagdes culturais anteriores
integram-se a chamada cibercultura, em uma dinamica em que o oral, o escrito e o digital se
interconectam em um espaco-temporal indefinido. Para Chartier, a linguagem digital é a
auténtica mudanca, que transforma ndo somente a forma de circulacdo do texto, mas também
as sistematizagdes e as configracdes usadas para que o texto chegue até o leitor (CHARTIER,
1994)

Considerando o percurso histdrico das linguagens ao longo dos tempos e sua evolucdo,
a linguagem digital, segundo pensadores (LEVY, 1999; KENSKI, 2003; ALMEIDA;
CERIGATTO; 2016), se integra as demais linguagens, resultando em um conjunto de
linguagens: imagens - em movimento ou ndo - videos, masicas, textos escritos com fontes e
cores diversas, conversas interativas em redes sociais virtuais. A cada clique aparecem novas
mensagens e novas aprendizagens que se multiplicam em ramificacdes de saberes e o
participante tem a autonomia de realizar as escolhas de caminhos oferecidos pela tecnologia.
Enfim, trés linguagnes se integram e transformam o ciberespaco em um espaco interativo, em
que as informacdes e conhecimentos s&o difundidos e compartilhados em rede (LEVY, 1999;
KENSKI, 2003; ALMEIDA; CERIGATTO; 2016).

O contexto digital possibilita, portanto, novas préaticas de linguagem e permite troca
de experiéncias e de conhecimentos, além de ampliar as ferramentas que oportunizam a
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comunicacdo entre pessoas da mesma idade ou diferentes, em espacos diferentes, de forma
imediata ou ndo. Para Vieira (2013) as tecnologias digitais, além de iniciarem novas formas
de se relacionar socialmente, possibilitam ainda a propagagdo de mensagens on-line e, para a
autora, também ha multiplos conhecimentos que circulam no ciberespago. Ao proporcionarem
a articulacdo a dindmica de diversas linguagens (verbais, visuais e sonoras), a links e a
diferentes midias, as tecnologias digitais trouxeram uma “uma nova realidade linguistico-
textual - o hipertexto - que coloca desafios e possibilidades para o processo de ensino-
aprendizagem da leitura e como pratica social” (VIEIRA, 2013, p. 3). Conforme Kenski
(2007), o hipertexto abriga “sequéncias em camadas de documentos interligados, que
funcionam como paginas sem numeracéo, e trazem informacg6es variadas sobre determinados
assuntos” (KENSKI, 2007, p. 32).

No espaco escolar, o uso de tecnologias digitais alinha-se ao fascinio que as multiplas
linguagens exercem sobre o0s sujeitos. Escrever, compartilhar, curtir, editar, inserir imagens
etc. séo acdes que despertam interesse de estudantes que, muitas vezes, usam as tecnologias
digitais para interagirem no cotidiano. Por outro lado, ndo é salutar selecionar um video, um
aplicativo ou qualquer ferramenta digital se ndo houver, previamente, uma reflexdo sobre o
potencial pedagdgico do recurso escolhido. Assim, é pertinente um olhar critico e consciente
diante das potencialidades e dos desafios que as tecnologias atuais trazem como ferramentas
de construcdo da aprendizagem. Também é necessario considerar que a aprendizagem precisa
ser signiticativa e que 0s materiais selecionados pelo professor precisam oportunizar que o
aprendiz seja “protagonista na constru¢ao de seu conhecimentos, ampliando seus saberes ao
elaborar e reelaborar conceitos, pela diversificacdo de experiéncias, através de
atividades e tarefas que o desafiem e o envolvam” (MACIEL NERLING; DARROZ,
2021, p. 12).

Para 0 manuseio adequado dos recursos digitais como recursos pedagdgicos que
potencializam o processo de ensino-aprendizagem € necessario criar situacbes em que 0
sujeito aprendiz desenvolva a competéncia, ndo sé para interagir e se comunicar em rede, mas
também que desenvolva atitudes de analise critica em relacdo ao que compartilha e ao que é
compartilhado e que tenha uma atitude critico-reflexiva em relacdo ao que é veiculado em
diferentes midias. Essa necessidade advém porque na educag@o contemporanea, “0 repasse de
contetdos em sala de aula passa a ser substituido, gradativamente, pela busca ou ‘navegacédo*
em um ‘mar‘ de conhecimentos, disponiveis em varias fontes, como a Internet, em
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dispositivos portaveis ou fixos” (MARQUES; SANTOS, 2021, p. 09-10). Além disso, ao
possibilitarem uma “participacdo mais ativa e com autonomia por parte dos alunos” e um
redimensionamento do papel do professor, como “mediador e facilitador de processos”,
conforme destacam Marques e Santos (2021, p. 10), as tecnologias atuais requerem novas
competéncias para uma atuacao cidadd. Assim, mesmo sabendo que 0s recursos tecnolédgicos
digitais fazem parte do repertdrio de uso diario de docentes e discentes, é pertinente que se
desenvolvam estratégias que abarquem os Varios usos sociais das ferramentas digitais de
forma reflexiva, critica, significativa, ética e autbnoma, para que docentes e discentes utilizem
0 meio virtual, leiam e produzam textos explorando as diversas potencialidades que a
hipermidia oferece (ROJO; MOURA, 2012; BRASIL, 2018; RIBEIRO, 2021).

Considerando tais premissas, é importante propor alguns indicadores de avaliagdo de
artefatos educacionais quanto aos aspectos pedagogicos para que o docente possa analisar as
potencialidades e as limitagfes que os recursos digitais apresentam. Tal anélise embasa uma
pratica pedagogica mais significativa (REIS; GOMES, 2014; REIS, 2017). Conforme Reis
(2017), o uso de ferramenta digital requer uma analise prévia, antes de desenvolver
procedimentos pedagogicos, uma vez que o uso de ferramentas digitais contribui para o
processo de ensino-aprendizagem quando estas sdo usadas de forma sistematizada, ou seja,
verificando as pontencialidades e restricdes das ferramentas quanto ao uso pedagdgico. De
acordo com Alves (2012, citado por REIS, 2017, p. 1-2 ), para serem consideradas como
recursos pedagodgicos, é pertinente entender as ferramentas digitais como nédo lineares, de
maneira a desenvolver dindmicas interativas por meio de estudos fundamentados na
inconstancia, abarcando combinagdes, viabilizando estratégias para diversas particularidades
do conhecimento e afetivas.

Fundamentada nos pressupostos tedricos e nas praticas pedagdgicas, Reis (2017)
pondera que em relacdo ao ensino-aprendizagem mediados por ferramentas digitais o maior
desafio é o de conciliar a recreacdo ao desenvolvimento de habilidades de refletir, participar,
analisar, enfim, de desenvolver um olhar critico e de instigar aprendizagens colaborativas.
Reis enfatiza a importancia de critérios fundamentados para a analise de ferramentas digitais e
apresenta indicadores para avaliacdo de tecnologias educacionais digitais/géneros digitais ou
jogos educacionais (REIS, 2017; REIS; GOMES, 2014), conforme Quadro 1.
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Quadro 1 - Indicadores para avaliacdo de tecnologias educacionais digitais

Concepcgao de linguagem — Neste indicador é verificado se as linguagens da
ferramenta digital tém como intengdo desenvolver a criticidade do usuério, e
ainda, questiona se estabelece um ensino-aprendizagem voltado para troca de
experiéncias leitoras entre os usuarios, ou funciona apenas como objeto de
estimulo e de conhecimento centralizador: o sujeito aprende sem a oportunidade
de questionamento e sem a préatica da interacao entre 0s participantes.

Niveis de ensino - Verifica-se: a que faixa etaria a ferramenta digital se destina?
a infantil, juvenil ou maior de idade? E ainda, considerando a dindmica de ensino
da lingua, a interacdo entre os participantes, observa-se a que estagio de
Aspectos compreensdo do idioma o recurso exige do estudante, no que se refere a
reciprocidade de aprendizagens, tendo como critério o estagio “basico, pré-
intermediario, intermediario ou avangado” (REIS, 2017, p.119).

Habilidades Linguisticas e Multiletramentos verifica-se na ferramenta digital a
possibilidade de proporcionar o discurso oral e o seu entendimento, a grafia, o
ato de ler diante de acOes desafiadoras proporcionadas por eventos de
comunicacgdo no recurso digital. Analisa-se, também, quais outras potencialidades
que o recurso digital pode desenvolver no estudante: interagdo em grupo, reflexao
critica, desenvolvimento de multiletramentos etc.

Principios/abordagens de ensino e aprendizagem- Analisa-se como 0 ensino e
a aprendizagem da lingua sdo sugeridos na ferramenta, se é no viés de eventos
sociais ou como ensino da lingua desvinculado do uso social.

pedag6gicos

Fonte: Adaptado de Reis (2017).

Tais indicadores possibilitam que o docente analise 0 objeto para depois planejar
dindmicas que potencializardo as experiéncias dos estudantes, tornando a aprendizagem
significativa. O professor percebera as potencialidades e as restricbes que o objeto digital
disponibilizard para desenvolver a pratica desejada. Essa dindmica possibilita desenvolver
alunos protagonistas, ou seja, capazes de produzirem e divulgarem seu objeto de construgédo
de conhecimento (REIS, 2017; REIS; GOMES, 2014).

2 Tecnologias digitais para o ensino-aprendizagem: em foco o wattpad

O wattpad é uma ferramenta para entretenimento que possibilita leitura de obras
literarias, edicdo de textos, postagens de livros e adicdo de comentarios. Nesse espaco,
leitores e escritores trocam ideias de leituras feitas, sugerem opinides sobre histdrias que estdo
sendo escritas, usando o recurso “Comentarios”. A ferramenta possibilita aos leitores e
escritores desenvolverem habilidades de leitura e de producéo escrita. Em relacdo ao acesso, 0
aplicativo possui a opg¢do gratuita, ou paga, sendo que na opg¢do gratuita 0 usuario acessa o
aplicativo por meio de uma conta no Facebook, pelo Google, ou por E-mail. A Figura 01

ilustra a pagina inicial do wattpad.
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Ola, somos o
Wattpad.

A plataforma de histdrias mais amada do
mundo
0 Wattpad conecta uma comunidade global de 90

milhdes de leitores e escritores através do poder das
histérias.

=

Figura 01 — P4gina inicial do wattpad.
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

Como se observa, a ferramenta vem traduzida para o portugués, o que facilita o
manuseio em sala de aula. Além disso, traz uma interlocucdo direta com o participante e
informa que a plataforma conecta leitores e escritores. Cumpre destacar que o wattpad nao foi
desenvolvido com a finalidade educacional, ou seja, para ser trabalhado em ambientes
escolares. Entretanto, pesquisadores investigam as potencialidades tecnoldgicas da empresa
editorial para o trabalho com praticas de leitura e escrita nas aulas de lingua portuguesa.
Costa, Coelho e Tavares (2020) explicam que de forma inovadora esse aplicativo canadense
possibilita a pratica de leitura e escrita de modo inventivo, permitindo ao cibernauta publicar
e divulgar suas historias com outros participantes da rede, ndo sendo necessario o pagamento
da divulgacdo digital da obra; também ndo h& custos para a leitura ou necessidade de
pagamento de mensalidade para uso da rede social virtual. Existe uma versdao paga para
assinantes, mas a versdo gratuita disponibiliza recursos que garantem a usabilidade como
tecnologia educacional.

Lemos (2009, citado por ALMEIDA; CERIGATTO,) faz uma reflex&o a respeito do
processo de aprendizagem e mostra as mudancas que as tecnologias digitais podem trazer
paraa producdo e aemissdo de conteudos diante da autoria. Conforme Almeida e Cerigatto
(2016) o aluno pode tornar-se sujeito de acGes bem determinadas perante as redes, por meio
da autoria de obras, da participacdo em comunidades virtuais, em féruns, produzindo videos,
editando livros, fazendo comentérios, e, também, ‘“desenvolvendo softwares e mais
ferramentas da Web 2.0” (ALMEIDA; CERIGATTO, 2016, p. 217).

Tais consideracdes encontram respaldo na analise de Costa, Coelho e Tavares (2020)
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sobre 0 uso do wattpad para desenvolver potencialidades nos estudantes durante o processo de
ensino-aprendizagem na escola. Os autores destacam que as potencialidades educacionais
possibilitadas sdo: dinamicas da equipe escolar (docentes, discentes, gestores e outros
profissionais afins) incorporadas as ferramentas (didaticas, sistematizacdes, de administrativa,
etc.) e artefatos (materiais, funcionais, tecnoldgicos, dentre outros) para melhoria do
desenvolvimento de experiécias pedagogicas.

Em pesquisa, Costa, Coelho e Tavares (2020) ressaltam as potencialidades do wattpad
para o trabalho com a leitura e a escrita. Em destaque, estd o processo de producéo da escrita,
gue ndo se limita a um autor, mas envolve uma pluralidade de pensamentos integrados. Os
autores afirmam que o wattpad possibilita dindmica de leitura e escrita de forma critativa,
oferecendo aos participantes a divulgacao do livro elaborado de maneira gratuita. Ressaltam a
possibilidade de acrescentar na educacdo basica o uso do wcomo forma de préatica de ensino,
no primeiro momento, no componente curricular Lingua Portuguesa, contudo, salientam que
poderia ser adequado para 0s outros componentes também (Historia, Geografia, Artes, etc.).

Ribeiro (2018), ao discorrer sobre tecnologia, ensino-aprendizagem alerta que o acesso
facilitado as tecnologias, por si s0, ndo garante a ampliacao do “poder semidtico de estudantes
e professores”. A autora enfatiza que ¢ papel da escola “estudar e produzir modos de
disponibilizar a expressdo, em suas modalidades de producdo e de circulacdo, a todos que
querem, precisam e/ou podem fazé-lo” (RIBEIRO, 2018, p. 78). Além disso, destaca que as
invencdes tecnoldgias ampliaram o0s modos de expressdao e de circulagdo de textos,
informacGes e conhecimentos, portanto, € fundamental discutir como e quais ferramentas ou
linguagens empregar, considerando-se 0s objetivos a serem alcancados. Nesse sentido, €
necessario considerar as potencialidades do wattpad como ferramenta educacional, com vistas
a formacdo de leitores e escritores visando a uma “atuacao cidada na escola, na comunidade,
no mundo” (RIBEIRO, 2018, p. 79).

3 Andlise e discussdo sobre potencialidades do wattpad para o trabalho com a leitura e
aescrita

Para a analise dos aspectos pedagogicos, serdo considerados os seguintes indicadores:
concepcao de linguagem, niveis de ensino, habilidades linguisticas e multiletramentos e
principios/abordagens de ensino-aprendizagem (REIS; GOMES, 2014; REIS, 2017).

O wattpad parte de uma nocdo de leitura e escrita em rede, em que 0s participantes
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podem comentar, curtir, escrever colaborativamente etc. O aplicativo estimula a interacao
entre leitores e escritores e incentiva a producédo de histdias para serem lidas pela comunidade
leitora. Por meio do aplicativo, o leitor pode escrever, produzir e postar historias literarias,
fazer leituras e interagir com os outros membros por meio de comentarios deixados por outros
leitores. Portanto, prevé-se a linguagem como interacéo social.

A Figura 02 ilustra 0 modo como o aplicativo busca a adeséo dos participantes.

Receba

Escreva historias Leia socialmente .
atualizagoes

Seja qual for a sua histdria, ha sempre um (s comentarios embutidas permitem deixar

\ i ) ) L Haraha natifiearfac am tamne raa| de
leitor & sua espera no Watpad. opinides e interagir com a histria. Receba notficagoes em temporeal do

desenrolar das suas historias favoritas,

Figura 02 - Convite ao usuério do wattpad para escrever, ler e interagir com as histérias.
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

O primeiro convite “Escreva histérias” instiga o usudrio a ser escritor,
independentemente do género escolhido para a produgdo de sua histéria. O segundo “Leia
socialmente” apresenta uma chamada para leitura e para a producdo de comentarios que
possibilitam a interagdo com a historia. O terceiro, “Receba atualizagdes”, indica que o
wattpad envia notificacOes, atualizando o desenvolvimento das histérias favoritas do leitor
gue estdo em andamento. Tais recursos constituem-se como estratégias persuasivas que
buscam a adesdo do usuario ao wattpad. Em sala de aula, verifica-se a possibilidade de que o
professor desenvolva estratégias pedagoOgicas para fins do ensino de linguagens,
possibilitando o trabalho com a leitura e a producdo escrita. A troca de comentarios entre
leitor e escritor, a escrita colaborativa, a autonomia para edi¢do, producdo e publicacdo do
préprio livro contribuem para aperfeicoar as praticas de letramento.

Destaca-se que o wattpad como um aplicativo para uso social ndo foi projetado para
fins pedagogicos. Entretanto, em relacdo a analise do indicador Niveis de Ensino pode-se
verificar que o professor como mediador pode orientar os alunos no processo de escrita e de
leitura. Antes de o escritor postar a sua historia, € necesséario preencher o quadro da guia
“Detalhes da historia” em que sdo acrescentadas informagdes sobre a que publico a obra se
destina: Infantojuvenil (8-13 anos de idade); Jovem Adulto (13-17 anos); Adulto (25 anos ou

mais), e ainda pede-se para colocar a Classificacdo (conteldo adulto ou ndo). Portanto, o
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professor pode indicar leituras para a faixa etaria dos aprendizes, considerando a indicacéo e a
analise pedagdgica. Assim, a plataforma pode ser usada pelo professor para um processo de
ensino-aprendizagem da leitura e da escrita de forma processual, a partir de um planejamento
para trabalhar com essas praticas de linguagem, considerando o perfil de cada turma.

Quando se analisam os indicadores das Habilidades linguisticas e Multiletramentos
(REIS; GOMES, 2014; REIS, 2017), observa-se que o aplicativo possibilita desenvolver a
pratica da escrita, leitura literaria e escuta. Em relacdo a escrita da historia, além da producéo
escrita, 0 wattpad permite a insercdo de hipermidias como: audios, videos, gifs e figuras que
complementam a producdo. Para iniciar a escrita, clica-se no menu “Escreve”, em seguida,

“Crie uma nova historia” e aparecera a caixa de didlogo da Figura 03.

Categoria O ~

Etiquetas O

Publico Alvo & ¥ e
Idicma & t -

Dirsitos de awtor @ + ~—
Classificacio @&

Figura 03 - Registro da capa do livro e descri¢éo da histdria, para apresentacéo ao leitor.
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

Para o preenchimento da caixa de didlogo, da Figura 03, seguem os itens: “Titulo”,
“Descricao” (sinopse), “Personagens Principais”, “Categoria”, “Publico-Alvo”, “Idioma”,
“Direitos de autor” e “Classificagdo”. Além disso, tem-se a producdo de uma capa para a
histéria. As informacdes requisitadas pela caixa de dialogo tém a finalidade de orientar o
autor a produzir a capa e a inserir as principais informac6es sobre a obra. Tais informac6es
serdo apresentadas em uma lista de livros disponiveis para leitura. Assim, ao acessar 0
wattpad, o leitor visualiza o rol de obras, os titulos disponiveis, as imagens da capa, a sinopse

do livro e outros detalhes que comp&em o andncio para uma leitura prévia da obra.
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Para construir a capa para o livro, basta, a esquerda da Figura 03, acessar 0 menu
“Adicionar uma capa”, escolher criar uma capa e, em seguida, aparecera uma mensagem com

acesso ao Canva pelo Google, Facebook ou E-mail.

Faca login ou registre-se
em segundos

Continuar com o Google

Continuar com o Facebook

Continuar com e-mail

Continuar de outra forma

Figura 04 - Acesso ao Canva para criar a capa do livro por meio do Google, Facebook ou E-mail.
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

Depois de escolher uma conta, conforme Figura 04, o usuario podera selecionar uma
lista de capas ofertadas pelo Canva. A construcdo da capa pode se orientar por meio de
modelos oferecidos pelo Canva, ou por upload, por meio da inser¢cdo de uma imagem
(gréfica, gifs ou fotos) do Instagram, Facebook, Google Driven, Dropbox.

A Figura 05 ilustra o processo de construcdo da capa da obra cujo titulo é: A menina e

o cachorro.

sz!a, () e & Design sem nome de Capa de livro para Wattpad Usar esta Capa

. ) N o
Editarimagem™ Cortar  Inverter Posicdo =
Q, ameninae o cachorro . ® < THE® @

Tudo Elementos gréficos Fotos

P

¢ Recomendagbes mdgicas  Vertudo
i : s 43% ] ®

Figura 05 - Acesso ao Canva para criar a capa do livro por meio do Google, Facebook ou E-mail.
Fonte: Captura de tela retirada do site wattpad (2022).

Ao criar a capa, 0 escritor pode inserir recursos multimodais como foto, textos,
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imagens, gifs de outros navegadores; selecionar fonte, tamanhos, cor, alinhamento, efeitos,
posicdo entre outras possibilidades. No topo superior da plataforma, ha icones que
disponibilizam recursos de insercdo de videos, imagem, imagem em movimento, audios,
podcasts.

O exemplo, Figura 05, apresenta o formato em quadrinhos da historia “As belas e as

feras”.

Figura 06 - Apresentacdo em quadrinhos no primeiro capitulo de uma personagem fugindo de lobos
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

O autor pode selecionar imagens e utiliza-las na construcdo do capitulo, o que ajuda a
compor a narrativa, além de ilustrar a historia. Além de imagens, o wattpad possibilita a

integracdo de video para auxiliar na construcao de sentido do texto, como mostra a Figura 07.

YouTube T2

PODEROSO

@35 w1 eme

by MarteneMolinasS99 OH!
&> Foliow Essa sua cor, que causa transgress3c 20s meus principios religiosos,

que tras consigo suas varias faces obliquas.
Share
e Seu arregalar de belos olhos negros, que num momaento de improviso,

Figura 07 - Livro: Poderoso de Marlena Molina, usando o recurso video
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).
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Além disso, outro exemplo de recurso usado para compor a escrita € o uso do audio,
pois o leitor podera ler a historia, ou apenas ouvi-la. Caso o leitor queira traduzir a historia
escrita para outro idioma que o aplicativo oferece, € possivel. Segue a Figura 08 como

exemplo dessa potencialidade do wattpad.

What is 'The Vision'?

A

by Jitus?

2* Follow

Shar 'Not everything you see is a dream and not everyone sees

something other than dreams.'

Q:

Q

Years ago while | was writing other stories, | had a vision. | came across a
concept where a person sees certain visions which helps him to solve
various unsolved cases. | had written it in my concept notes and had left

it for years w

When | decided to start my journey with Wattpad, | decided to bring

' 000

Figura 08 - Recurso 4udio acrescentado para ouvir a histéria escrita
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

Além da ferramenta de audio para gravar as historias, o audiolivro é outro recurso que
contribui para a leitura do texto e pode ser disponibilizado para os leitores. No primeiro
capitulo do livro “Aprendendo Literatura”, em construgdo, da autora Amaraler (ver Figura 09)
esse recurso foi disponibilizado. Além disso, o audio contribui para o desenvolvimento de

habilidades de escuta atenta.

"
g Historia sem Titulo v
i Capitulo 1 sem titulo Guardar Antevisio
L o]

el
Ouga em seu
smartphone

Capitulo 1 sem titulo

Figura 09 - Audiolivro compondo o primeiro capitulo em construcéo da autora Amaraler
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).
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Na Figura 10, apresenta-se o segundo capitulo, em andamento, do livro “Aprendendo
Literatura”, da autora: Amaraler, com o objetivo de evidenciar o uso de podcast para explicar
literatura de cordel.

TR Auter: B o GE]
HISTORIA DA
PRAGA DO FERREIRA

Capitulo sem titulo 2

Figura 10 - Aprendendo literatura de cordel pelo podcast
Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

Os recursos apresentados contribuem para o desenvolvimento de habilidades
relacionadas aos multiletramentos, uma vez que o autor pode escolher 0s recursos que
potencializardo a producdo da obra. Para fins pedagodgicos, o docente pode explorar tais
recursos no trabalho em sala de aula a fim de desenvolver habilidades relacionadas a
integracdo dos diferentes recursos de linguagem na escrita. Além disso, o professor terd a
autonomia de planejar o processo de aprendizagem da lingua, de acordo com a tematica
estudada. Ele poderéd escolher textos ja existentes na plataforma para leitura e analise ou
propor producdes escritas ou orais para 0s alunos acrescentando os recursos multimodais,
hipermidiaticos que a plataforma e outros navegadores (Canva, YouTube etc.) oferecem.

Ao acrescentar imagens, audios, videos, podcasts etc. o aprendiz pode desenvolver
habilidades linguisticas como: a escrita de diferentes géneros (capa de livro, sinopse,
comentario etc), a oralidade, a escuta, a reflexdo consciente sobre a escolha dos recursos
(linguisticos e semidticos) que contribuirdo para 0s objetivos que pretende alcangar como
produtor do texto.

Em relacdo aos indicadores principios/abordagens de ensino-aprendizagem, as
linguagens apresentadas estimulam o letramento digital, a comecar pela navegacdo no
aplicativo para percorrer, conhecer as multiplas possibilidades de acesso as leituras literarias.

Permitem, ainda, desenvolver a autonomia do aprendiz, que precisa escolher a configuracéo
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usada para criar uma capa para o livro e para inserir recursos hipermidiaticos como videos,
imagem, imagem em movimento, &udios etc., a fim de construir, ou seja, moldar o livro
desejado.

As orientacOes apresentadas para que 0 escritor possa iniciar a escrita do livro podem

se configurar como uma abordagem sistematizada em termos pedagdgicos, como mostra a

Figura 11.
Detalhes da historia Indice Notas da Histéria
+Novo capitulo
p— Capitulo 1 sem titulo
i Capitulo sem titulo 2
= Capitulo sem titulo 3
Figura 11 - Orientacéo para descricdo da histéria, a comecar pelos detalhes, depois o indice e por Ultimas notas
da histdria.

Fonte: Captura de lela retirada do site wattpad (2022).

Quando se acessa 0 menu “Detalhes da historia”, o escritor completara os seguintes
dados: “Titulo”, “Descri¢cdo”, “Personagens Principais”, “Categoria”, “Publico-Alvo” e assim
por diante. No menu “Indice” sera acrescentado o titulo dos capitulos da histéria, orientando o
escritor para escrever o titulo de cada capitulo. No que se refere as “Notas da Historica” ¢ um
espaco reservado para anotagdes do escritor, e, também, para se informar sobre a importancia
do planejamento da narrativa. O aplicativo wattpad traz orientagdes que salientam a
relevancia do protagonista como personagem em destaque, que lidera acdes, e participa de
partes significativas da historia .No aplicativo, hd uma férmula para que o escritor possa
construir seu logline (uma frase que sintetiza a narrativa) é: protagnonista + acdo +
antagonista + meta + desafio.

No item “Conclusao”, ha uma explicacdo da importancia de se planejar o final da
historia para direcionar acdes apropriadas e ha trés questionamentos sobre o final da historia.
O primeiro: a respeito do que ocorrera no término da narrativa; o segundo: se 0 personagem
principal alcangara seu objetivo no término da narrativa; e o terceiro: de que maneira o
personagem principal se encontrara, se conseguir chegar a seu propésito almejado.
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Analisando os indicadores principios/abordagens de ensino-aprendizagem, percebe-se
que o aplicativo, além do objetivo de entretenimento, visa, também, orientar a escrita da
narrativa, a partir da apresentacdo dos elementos que direcionam a producdo escrita e que
funcionam como um passo a passo para O escritor iniciante. Em relacdo a dimensdo
pedagdgica, o wattpad possibilita desenvolver a linguagem de forma interativa em que leitor
realiza a leitura literaria e interage com os leitores sobre a historia lida. Alem disso, na
dimensdo dos multiletramentos, o wattpad possibilita desenvolver letramentos digitais, o
letramento visual e o letramento literario. Conforme destacado, a partir de um planejamento
adequado, o professor pode explorar o aplicativo como recurso para 0 ensino-aprendizagem
da leitura e da escrita.

Os estudiosos propdem que diante dos recursos disponibilizados pelas ferramentas
tecnoldgicas, professores proporcionem aos estudantes formas diferenciadas de aprender,
principalmente, considerando os eventos de letramentos novos que incluem a triade: leitura,
escrita e tecnologia. Dessa forma, o wattpad pode ser utilizado com potencial pedagogico para
o trabalho com a leitura e escrita no espaco escolar, uma vez que potencializa tais praticas de
linguagem por meio de recursos interativos, integrando os participantes em um grupo. Esta
interacdo permite troca de experiénicas leitoras por meio de comentarios. E, ainda, possibilita

edicdo, producdo e circulacdo de obras em um contexto digital.

Considerac0es finais

E certo que tecnologias digitais contribuem para desenvolver novos letramentos,
entretanto, quando o tema sdo tecnologias educacionais, é preciso partir do pressuposto de
que cabe ao professor avaliar criticamente os recursos disponiveis e escolher aqueles que irdo
contribuir para alcancar os objetivos pretendidos, considerando-se que 0 processo de ensino-
aprendizagem precisa estar embasado em uma perspectiva de aprendizagem signitficativa.
Também é fundamental que o professor conheca o funcionamento de um equipamento, de um
aplicativo ou de um software para que possa inseri-lo como recurso pedagdgico para uma
aprendizagem mais efetiva. E é nessa seara de discussao que este trabalho buscou se inserir.
Ao buscar responder quais as potencialidades do wattpad para o trabalho com a leitura e a
escrita, levantou-se a hipGtese de que essa ferramenta, por oportunizar a leitura e a escrita,

pudesse ser utilizada como recurso pedagdgico em sala de aula a fim de potencializar as
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praticas de linguagem e de possibilitar o protagonismo do aprendiz na construcdo de seus
proprios conhecimentos. Dessa forma, foi preciso buscar indicadores que contribuissem para
a analise, considerando-se a dimensdo pedagdgica. A proposta de Reis (2017) trouxe
parametros que ndo se constituem como uma listagem fechada, uma vez que podem ser
ampliados, mas, a0 mesmo tempo, trouxe diretrizes para uma analise. Conforme Reis (2017),
€ necessario tracar estratégias, elaborar um estudo anterior para avaliar o artefato digital, para
depois articular praticas pedagdgicas para o uso da ferramenta para o ensino-aprendizagem.
Essa pratica favorece aprendizagem de novos letramentos digitais.

O aplicativo apresenta recursos que possibilitam desenvolver dindmicas que
potencializam o ensino-aprendizagem da leitura e da escrita e que colocam o aluno como
protagonista nessas préaticas de linguagem. A plataforma traz categorias tematicas literarias
que contribuem para estratégias pedagogicas para serem trabalhadas com docentes e
estudantes, de forma individual ou em grupo. As atividades podem ser tracadas de acordo
com o momento de estudo dos participantes, a partir da proposicao de uma temética a ser lida
e discutida. O navegante tem a oportunidade de selecionar rotas de leitura de acordo com a
tematica escolhida. A cada acesso aparecera uma colecdo de livros com tags que mostram
assuntos a serem seguidos e, dependendo do tema em estudo, o participante terd autonomia
para pecorrer caminhos diversos. Essa dindmica possibilita ao docente ou ao estudante
percorrer textos, hipertextos e hipermidias, lendo e resgatando na memaria conhecimentos
prévios e outros conhecimentos aprendidos durante a sua vida estudantil.

O wattpad permite desenvolver dindmicas multimodais com o participante na
plataforma. Além de estimular o leitor a navegar em diversas categorias literarias e a escrever
comentérios, é possibilitada a edi¢do de livros e publicacdo da prépria historia. O participante
poderd editar, produzir seu objeto digital, escolhendo a configuracdo que vai ser utilizada
(narracdo, poema ou em quadrinhos), a fonte das letras, as imagens, fotos entre outros
recursos. Os eventos de letramentos que a plataforma oferece facilitam a producéo de livros
pelo préprio participante.

No que se refere ao aspecto pedagdgico, a plataforma busca estimular a leitura e
escrita para o entretenimento, possibilita que leitores e escritores se conhecam e que se
interconectem por meio de acesso as leituras de historias e conversas em chats. As obras
literarias oferecem oportunidades de leitura e acréscimo de comentarios entre escritores e

leitores com direito a feedback. A plataforma, além de oferecer possibilidades interativas por
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meio de comentarios entre 0s participantes do grupo, possibilita e estimula, ao mesmo tempo,
a escrita da prépria histéria e publicacdo. Os recursos presentes contribuem para que o
participante planeje a escrita do texto, por meio do registro de informacGes importantes para
a construcao da historia, antes da postagem. Como estratégia pedagdgica, o docente podera
ampliar o estudo sobre narrativas, para que os discentes conhecam mais sobre os elementos da
narrativa, favorecendo uma escrita da historia planejada, com objetivos j& tracados. Permite,
também, desenvolver habilidades linguisticas no viés dos multiletramentos, por meio da
insercdo de recursos hipermidiaticos como: videos, podcasts, imagens, fotos, musicas entre
outros. A criatividade, o conhecimento e a habilidade digital sdo experienciados na tentativa
de realizar combinagdes com cores, imagem, imagem em movimento, fotos, fontes de letras,
videos que véo ao encontro do contetdo escrito do livro.

Foram observadas algumas limitacdes quanto ao uso da plataforma, tais como: a nédo
permissao para download de forma gratuita, e, também, a ndo possibilidade da coescrita.
Conforme o wattpad (2022) apenas se torna possivel o uso off-line da plataforma mediante o
pagamento de Wattpad Paid Stories, dessa forma, as histérias poderdo ser lidas sem andncios
e em aparelhos digitais sem internet. No que diz respeito a coescrita, até entdo, ndo é
oferecido pela plataforma. Segundo as informag6es constantes na plataforma wattpad (2022)
ndo ha permissdo de instrumento que possibilite participantes produzirem em 0 no mesmo
produto literario. Isso se explica pela ndo seguridade em contas compartilhadas, sendo que 0s
cadastros sdo individuais, e necessitam de e-mail e senha quando acessados.

As andlises evidenciaram que, embora haja limitagdes, o wattpad pode ser utilizado
como recurso pedagogico em sala de aula a fim de potencializar as préaticas de linguagem e de
possibilitar o protagonismo do aprendiz na construgdo de seus proprios conhecimentos. Para o
trabalno com as préaticas de leitura e escrita percebeu-se que a plataforma oferece uma
diversidade de recursos, em potencial, que ainda poderdo ser explorados por pesquisadores,
docentes e estudantes para 0 processo de ensino-aprendizagem. Para ser utilizado em uma
proposta pedagdgica, € imprescindivel que o professor conhega os recursos oferecidos pela
plataforma e aprenda o uso potencial, que delimite claramente os objetivos a serem
alcancados e que planeje estratégias de acordo com o contexto de aprendizagem dos
estudantes, uma vez que 0s recursos presentes na plataforma podem contribuir para o trabalho
com as préaticas de leitura e escrita, ampliar as habilidades digitais do docente e estudantes, em

um trabalho colaborativo e fundamentado em uma pesrpectiva dos multiletramentos.
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