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Estratégias didaticas de professores no Ensino Remoto Emergencial (ERE)
frente a pandemia da Covid-19: novos desafios, outros aprendizados

Teaching Strategies for Teachers in Emergency Remote Teaching (ERE) in the Face of the
Covid-19 Pandemic: New Challenges, Other Learning

Estrategias didacticas para docentes en teleensefianza de emergéncia (ERE) ante la
pandemia Covid-19: nuevos retos, otros aprendizajes
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Resumo

O presente artigo propde uma reflexdo acerca de estratégias didaticas utilizadas por
professores do estado de Alagoas frente ao contexto pandémico causado pelo novo
coronavirus no Ensino Remoto Emergencial (ERE), mediado, especialmente, pelas
tecnologias digitais (TD). Este estudo toma como base autores que discutem sobre TD, ERE e
desafios a educacéo, a partir de artigos e videos ja socializados em periddicos, internet, sites e
redes sociais. Trata-se de um estudo de cunho qualitativo numa abordagem exploratoria. Para
tanto, os dados foram coletados a partir de um questionario online disponibilizado em rede
para os professores do estado. Participaram desta pesquisa 21 professores que atuam no
Ensino Fundamental, anos iniciais e finais, e do Ensino Médio, distribuidos em instituicdes
publicas e/ou privadas de 8 cidades alagoanas. Os resultados evidenciam que as TD em si ndo
promovem a producdo do conhecimento nem o aprendizado, pois € preciso uma
reconfiguracdo de estratégias didaticas para a potencializacdo da interacdo entre 0s sujeitos
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, de maneira a compreender que as vivéncias
com o ERE podem dar um impulso para se pensar essa pratica mediada pelas TD, mas
também possibilidades para além delas.

Palavras-chave: Estratégias didaticas; Ensino Remoto Emergencial; Covid-19.

Abstract

This article proposes a reflection on teaching strategies used by teachers in the state of Alagoas
in the context of the pandemic caused by the new coronavirus in emergency remote education
(ERE), mediated, especially, by digital technologies (TD). This study is based on authors who
discuss TD, emergency remote teaching and challenges to education, from articles and videos
already socialized on the internet, through websites and social networks. This is a qualitative
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study in an exploratory approach. For this purpose, data were collected from an online
questionnaire made available on the network to teachers in the state. Twenty-one teachers who
work in Elementary School, initial and final years, and High School, distributed in public and/or
private institutions in 8 cities in Alagoas participated in this research. The results show that the
technologies themselves do not promote the production of knowledge or learning, as a
reconfiguration of didactic strategies is needed to enhance the interaction between the subjects
involved in the teaching and learning process, in order to understand that the experiences with
emergency remote education can provide an impulse to think about this practice mediated by
TD, but also possibilities beyond them.

Keywords: Didactic strategies; Emergency Remote Learning; Covid-19.

Resumen

Este articulo propone una reflexion sobre las estrategias de ensefianza utilizadas por los
docentes del estado de Alagoas en el contexto de la pandemia provocada por el nuevo
coronavirus en la educacién remota de emergencia, mediada, especialmente, por tecnologias
digitales (TD). Este estudio se basa en autores que discuten la TD, la teleeducacion de
emergencia y los desafios a la educacion, a partir de articulos y videos ya socializados en
Internet, a través de sitios web y redes sociales. Se trata de un estudio cualitativo con enfoque
exploratorio. Para ello, se recopilaron datos de un cuestionario en linea disponible en la red para
docentes del estado. En esta investigacion participaron veintiin profesores que laboran en la
Escuela Primaria, primer y ultimo afio, y Bachillerato, distribuidos en instituciones publicas y /
o0 privadas en 8 ciudades de Alagoas. Los resultados muestran que las tecnologias en si mismas
no promueven la produccion de conocimiento o aprendizaje, ya que se necesita una
reconfiguracién de estrategias didacticas para potenciar la interaccion entre los sujetos
involucrados en el proceso de ensefianza y aprendizaje, a fin de comprender que las experiencias
con emergencias remotas La educacion puede dar un impulso a pensar en esta practica mediada
por la TD, pero también en posibilidades mas alla de ellas.

Palabras clave: Estrategias didacticas; Aprendizaje remoto de emergencia; COVID-19.

Introducéo

O desafio de fazer pesquisa em educacdo e tecnologias digitais (TD) no contexto da
pandemia nos remete a reflex6es sobre as possibilidades e potencialidades que esse binario
possui para produzir significados nos processos de ensino e de aprendizagem, dentro e fora da
escola, para a reorganizacdo de estratégias didaticas relativas as mudancas curriculares,
buscando encarar desafios, numa constru¢do coletiva de conhecimento cientifico (BORBA,
1999).
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As TD no contexto de sala de aula em tempos de Covid-19° podem ser utilizadas nos
processos formativos como atribuicdo de sentido ao processo educativo e a producdo de
significados no contexto da cultura contemporanea, a cibercultura. De acordo com Santos
(2014) a cibercultura é considerada como a cultura contemporanea mediada pelo digital em rede
na tessitura entre a cidade e o ciberespaco, e a forma como lidamos, tratamos e interagimos na
contextualizacéo e na producdo de sentidos, autorias e praticas de docéncia e formacéo.

A propagacdo acelerada da Covid-19 tem exigido medidas importantes por parte dos
governantes brasileiros e de todo o mundo, visando ao enfrentamento, adaptagéo e prevencéo da
doengca em todos os ambitos da vida humana, inclusive na educagdo. As consequéncias,
impactos e implicagdes sobre a sociedade séo significativos e ainda ndo foram dimensionados
na sua totalidade. A suspensdo das aulas presenciais, no ensino basico e superior, pela urgéncia
de se estabelecer o distanciamento social, tem se constituido como solucdo mais urgente para
proteger alunos e profissionais da educacdo, reduzindo as chances de que se tornem
transmissores do virus em suas familias e comunidades (OLIVEIRA; SILVA,; SILVA, 2020).

Além de provocar mudancas no ambito educacional, associada aos contextos de
mobilidade e ubiquidade, entendemos ainda que a cibercultura potencializa as praticas
pedagogicas e os espacos formativos a partir de fundamentos que valorizem a autonomia, o
didlogo, a pluralidade e as interacfes sociais, pois para Lemos (2002, p. 131), a cibercultura é
uma forma “[...] sociocultural que emerge da relacdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as
novas tecnologias de base macroeletronicas.”. Na mesma linha de pensamento, Santaella (2003,
p.77) entende que a cultura contemporanea € formada a partir de um complexo de redes em “J...]
imbricamento de diferentes l6gicas comunicacionais em um mesmo espago social.”.

Deste modo, neste artigo defendemos o argumento de que as tecnologias digitais no
contexto da pandemia podem ser utilizadas como um catalisadoras de uma mudan¢a no
paradigma educacional, que promovam a aprendizagem ao inves do ensino, que coloquem o
controle do processo de aprendizagem nas maos do aprendiz, na perspectiva da mobilidade e
ubiquidade (SANTAELLA, 2010), objetivando refletir acerca de estratégias didaticas utilizadas
por professores do estado de Alagoas frente ao contexto pandémico causado pelo novo

coronavirus no ensino remoto emergencial, mediado, especialmente, pelas TD. Isso auxilia o

8 O site https://coronavirus.saude.gov.br/ conceitua a Covid-19 como uma doenca causada pelo
coronavirus SARS-CoV-2, que apresenta um quadro clinico o qual varia de infec¢bes assintomaticas a
quadros respiratérios graves, podendo necessitar de suporte para o tratamento de insuficiéncia
respiratoria (suporte ventilatério).
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professor a entender que a educagdo ndo é somente a transferéncia da informagdo, mas um
processo de construcdo do conhecimento do aluno, como produto do seu proprio engajamento
intelectual ou do aluno como um todo.

Para evidenciar tais consideragOes, neste texto, inicialmente, problematizamos a
concepcdo das tecnologias digitais em tempos de Ensino Remoto Emergencial (ERE). Em
seguida, evidenciamos o delineamento da pesquisa e quais estratégias didaticas foram utilizadas
pelos sujeitos envolvidos de oito municipios alagoanos e seus desafios e por fim, discutimos

algumas consideragdes acerca das TD e do estudo relatado.

Tecnologias Digitais (TD) em tempos de Ensino Remoto Emergencial (ERE):
possibilidades e aprendizados

O potencial pedagdgico das TD em tempos de ERE permite e oferece aos seus usuarios
acesso a informacdo, conversacdo com 0s sujeitos envolvidos e a liberdade de navegabilidade
em tempo e espago, possibilitando, de forma integrada, o desenvolvimento de tarefas,
veiculacdo de dados, ajustes as necessidades e aos objetivos de cada curso, na organizagao,
reorganizacao e flexibiliza¢do curricular, a fim de atender as novas exigéncias para a constru¢do
do conhecimento sistematizado, que instiguem a investigacdo e a curiosidade do sujeito em
formacéo.

O emprego das TD como recurso educacional possibilita aos professores e alunos,
resolver problemas, construir e buscar conhecimento, criando um ambiente desafiador e aberto
ao questionamento, capaz de instigar a curiosidade e criatividade desses sujeitos.

As TD no contexto da pandemia podem ser utilizadas como um catalisador de uma
mudanca no paradigma educacional, que promovam a aprendizagem ao invés do ensino, que
coloquem o controle do processo de aprendizagem nas maos do aprendiz. Isso auxilia o
professor a entender que a educagdo ndo € somente a transferéncia da informagdo, mas um
processo de construgdo do conhecimento do aluno, como produto do seu préprio engajamento
intelectual ou do aluno como um todo.

Nessa concepgdo, 0s usuérios de ambientes tecnoldgicos devem ser encorajados a
confrontar-se com a realidade e a ser criativos em prol de novas descobertas e alternativas
inovadoras mediante o desafio de educar numa “sociedade em rede” que segundo Castells

(1999), a relagdo crescente entre maquinas e homem esta alterando o modo pelo qual nascemos,
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trabalhamos, produzimos e vivenciamos uma revolugdo tecnoldgica centrada nesses ambientes,
a qual favorece a criacdo de novas formas e canais de comunicagéo.

De acordo com Valente (2004), as TD na educacéo tém sido utilizadas tanto para ensinar
sobre computacdo como para ensinar praticamente qualquer assunto, constituindo-se em
alternativas inovadoras para a geracdo de situacOes de aprendizagem mais coerentes com 0
perfil atual.

O desenvolvimento e a utilizacdo de TD complementares a0 ERE permitem a
movimentacéo, colaboracdo, socializacdo, integragdo e conexdo das pessoas com o mundo, para
o0 mundo e no mundo, potencializando assim as préaticas educacionais alterando habitos, valores
e modos de pensar e de aprender com tais recursos.

As mudancas introduzidas pelas TD podem contribuir para o enriquecimento progressivo
dos ambientes e contextos de aprendizagem, convidando o professor a ampliar e reformular suas
préticas pedagogicas, para que os alunos possam escolher novos caminhos, visto que a producéo
do conhecimento esté associada a ideia de construcdo conjunta.

As TD tém o computador conectado a internet como instrumento principal da integracédo
e podem favorecer o processo de ensino e de aprendizagem, revelando possibilidades de criacdo
dial6gica propiciada pelas interacfes de pensamentos, conceitos, imagens, midias e ideias, nas
quais o sujeito atua de forma consciente com 0s objetos do conhecimento, pois conforme
Valente (2007, p. 38),

[...] o processo ensino-aprendizagem deve incorporar cada vez mais o uso das
tecnologias digitais para que os alunos e os educadores possam manipular e
aprender a ler, escrever e expressar-se usando essas novas modalidades e meios
de comunicacéo, procurando atingir o nivel de letramento.

Com as TD no contexto da pandemia, professores e alunos precisam ser muito flexiveis e
criativos na valorizacdo da construcdo coletiva, da criatividade, da aprendizagem através da
imagem, do audiovisual, das trocas, da constante interacdo, privilegiando, além do cognitivo, o
afetivo e o intuitivo, para potencializar estratégias didaticas que estabelecam relacfes que
possam contribuir para a constituicdo de um conhecimento coletivo, levando o sujeito a atitudes
de criacdo e autoria, acompanhando cognitivamente o processo de aprendizagem objetivado.
Todavia, para a autonomia do aprendiz é cada vez mais urgente e necessario desencadear

elementos que estabelecam conexdes com a diversidade de ritmos, disponibilidades, interesses e
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a multiplicidade de tarefas de cada usuario, pois segundo Almeida e Valente (2011, p. 36), as
TD podem

[...] potencializar as praticas pedagdgicas que favorecam um curriculo voltado
ao desenvolvimento da autonomia do aluno na busca e geracdo de informacdes
significativas para compreender o mundo e atuar em sua reconstru¢do, no
desenvolvimento do pensamento critico e auto-reflexivo do aluno, de modo que
ele tenha capacidade de julgamento, auto-realizacdo e possa atuar na defesa dos
ideais de liberdade responsavel, emancipacao social e democracia.

Para que estes momentos de comunicagdo e expressao sejam concretizados, necessita-se
de sujeitos ativos, criativos, criticos e autbnomos. Pensar criticamente e agir criativamente é
dominar conhecimentos especificos, além de problematizar e facilitar o desenvolvimento de
competéncias e habilidades necessarias para se atuar na sociedade em rede, com 0 uso de

diferentes midias, linguagens e tecnologias, tais como

video, TV digital, imagem, DVD, celular, Ipod, jogos, realidade virtual, que se
associam para compor novas tecnologias. Nesse caso a tecnologia digital ao
associar-se com as telecomunicagfes incorporou a internet com os recursos de
navegacdo, envio e recebimento de textos, imagens, sons e videos.
(ALMEIDA, 2004, p. 36)

Estas tecnologias podem otimizar o trabalho de sala de aula e mobilizar a socializagéo de
saberes e a construcdo de sentidos no processo de ensino e de aprendizagem, reforcando a rapida
e eficiente transmissdo de informacoes, criando condi¢cdes para uma maior interacdo entre 0s
sujeitos envolvidos num espaco fluido e dindmico que permite a acdo, a participacao, a livre
problematizacdo, bem como a liberdade de expresséo.

Através das TD, como tablets, Ipod, méaquina digital, data show, lousa digital, Iphone,
computador conectado a internet, é possivel promover mudancas na pratica docente,
compreendo a relacdo do ensinar aprendendo e de aprender ensinando. Com a insercdo destes
recursos na educacdo, um leque de possibilidades se abre, para que ndo reproduzamos da mesma
forma um conteddo ou uma atividade como seria sem 0s mesmos, pois segundo Aradjo (2007,
p. 527),

a incorporacgdo dos computadores na educacdo ndo pode ser mera repeticdo dos
cursos tradicionais ou aulas, se ela estiver ainda centrada na superada e
tradicional concepcdo das tecnologias educacionais associadas as praticas de
instrucbes programadas de algumas décadas atras, tdo conhecidas dos
educadores.

Com a simples presencga das TD em sala de aula, o papel do professor neste contexto de

ensino e de aprendizagem precisa ser o de questionar, confrontar ideias, debater criticamente e
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ressignificar as informac6es com os alunos, possibilitando-lhes a chance de se articularem em
grupos cada vez mais especificos e numerosos no conjunto de valores que compde 0 seu
universo.

O professor necessita compreender a importancia da utilizagdo das TD em suas aulas, na
busca de estratégias didaticas que possibilitem reduzir os problemas existentes, tais como: uma
formacéo precéaria para o seu uso, politicas pablicas que garantam uma formacdo permanente
adequada a cada realidade, caréncia de apoio técnico e pedagogico nas escolas, poucos
computadores disponiveis para o grupo de alunos, uma internet com velocidade adequada e a
conscientizagcdo dos gestores no apoio aos professores para o desenvolvimento das suas
atividades na temaética apresentada.

Levando-se em conta tal problematica, é pertinente, seja em ambientes tradicionais de
ensino ou em espacos contemporaneos, que professor e aluno trabalnem com autonomia e
criticidade no uso das TD, mostrando-se dispostos a correr o risco de acertar e errar, inovar e
conhecer, vencer e superar o que lhes é proposto, considerando que estas midias sejam

elementos presentes no seu cotidiano.

Itinerario metodoldgico: tecendo os fios

Os caminhos metodoldgicos sdo percursos que auxiliam pesquisadores na conducao do
estudo e tem como finalidade buscar, a principio, possiveis respostas para guestionamentos e
inquietacOes afloradas por seus condutores. Nesse momento do estudo, a partir dos problemas
prévios determinados, seus pesquisadores desejam alcancar por meio das etapas pré-
determinadas alcancar e satisfazer seus problemas e seus objetivos. Para Oliveira (2015,
p.100)

a pesquisa como um processo criativo deve ser identificada pela exploragéo e
identificacdo de multiplas perspectivas que buscam a compreensdao do
fendmeno, sejam elas positivistas, construtivistas, interacionistas ou outras,
implicando habilidades metodoldgicas minimas em termos de saber montar
propostas dotadas de alguma cientificidade, em particular a capacidade de
argumentar.

Diante dessa abordagem, acreditamos que para o desenvolvimento dos estudos, faz-se
necessario, tragas caminhos produtivos capazes de identificar e explorar possibilidades que

levem seus pesquisadores a caminhos que os facam pensar e argumentar de forma critica e
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construtiva os problemas prévios apresentados. Trata-se de um estudo de cunho qualitativo
numa abordagem exploratéria (CRESWEL, 2010).

A pesquisa foi realizada com 21 professores do Estado de Alagoas que atuam nos anos
iniciais e finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio em instituicBes publicas e/ou
provadas, distribuidas em 8 cidades do estado. A participacdo dos professores ocorreu por
meio de um questionario online disponibilizado e compartilhado na Web.

Com a finalidade de preservar o sigilo das identidades dos sujeitos, utilizamos o padréo
P1, P2, P3, P4, ... para fazer referéncia as falas dos professores.

Durante todo o processo da pesquisa, foi necessario criar um espaco dialético entre os
sujeitos envolvidos, para que fosse possivel identificar, a partir das avaliages continuas
realizadas ante os desafios constantes e postos neste cenario da pandemia.

O questionario online utilizado permitiu aos pesquisadores, acdes e compreensdes dos
desafios e aprendizados no uso das TD frente ao contexto da pandemia, tomando como base os
escritos/achados e a incorporacdo critica dos diferentes pensamentos e posicionamentos de seus
interlocutores.

Do corpus coletado emergiram as categorias de analise: estratégias didaticas e TD, e em
seguida foram estudadas e analisadas por meio do método de analise textual discursiva
(MORAES; GALIAZZI, 2016).

Por fim, o caminhar metodoldgico da pesquisa € flexivel, compreendendo que ao lado da
coleta de dados outros elementos foram dando vida a interpretacdo das informacdes, bem como
outros procedimentos potencializaram a analise dos dados, a fim de garantir o resguardo dos
objetivos pretendidos pela pesquisa, buscando analisar quais estratégias didaticas foram
utilizadas por professores do estado de Alagoas frente ao contexto pandémico causado pelo

novo coronavirus no Ensino Remoto Emergencial, mediado, especialmente, pelas TD.

Estratégias didaticas no Ensino Remoto Emergencial (ERE): afinal, quais desafios e

aprendizados?

Os docentes foram convidados a fornecer informacGes sobre os recursos didaticos e
suas estratégias didaticas realizadas durante o periodo da Pandemia no contexto do ERE.
A curiosidade epistemolégica em conhecer e tecer reflexdes sobre as estratégias

didaticas ERE em fungdo da pandemia de Covid-19 implicou na realizacdo desta pesquisa na
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qual apresentamos os resultados e discussdes, elencados a partir das respostas dos professores

participantes.

Como demonstra o quadro 1, os recursos que foram mais utilizados por professores

durante o momento das aulas remotas sdo:

Quais recursos sao utilizados nas aulas remotas
para  proporcionar 0 envolvimento e
engajamento dos alunos?

1- Celular

2- Kahoot

3- Video

4- Musica

5- Zoom

8- Google Class Room7- Live Meet
9- Plataforma da escolal0- Jogos
11- Slides

12- Aulas Gravadas

13- YouTube

14- Papel

15- Cartolina

Quadro 1 — Recursos didaticos
Fonte: dados da pesquisa (2020).

O quadro 1 apresentado acima mostra os recursos que foram usados por professores

em tempos de aulas remotas, sem apresentar a frequéncia que eles foram usados. Para

observamos a frequéncia utilizaremos o minerador de palavras Sobke para mostrar a intensidade

que os recursos foram usados como mostra a figura 1.

g
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Musicas | 1 Ldlgﬂ

s jvid eosﬁﬁ |

Whatsapp

Revista Devir Educacéo, Lavras-MG. Edicao Especial, p.323-340, Set./2021.

331



OO DEVIR EDUCACAO
ISSN: 2526-849X

Figura 1 — Mineracédo dos recursos didaticosS
Fonte: dados da pesquisa (2020)

Diante da mineracdo apresentada na figura 1, podemos observar que 0S recursos que
aparecem com mais frequéncia sdo os videos, masicas, jogos e WhatsApp. Frente ao cenario
atual que os contextos educacionais passam, exigem dos professores recursos que os auxiliem
em momentos de aulas remotas, e a partir da mineracgao dessas palavras, podemos verificar que
os professores puderem usar os recursos tecnoldgicos que ja fazem parte do cotidiano dos
estudantes, tais como, videos, musica, WhatsApp e jogos. A seguir no quadro 2 relatamos como

o0 professor utilizou esses recursos em suas aulas:

Al: Diélogo, espago para a crianga se expressar. Deixar queeles
leiam as atividades e digam suas respostas. Desenvolver jogos que
joguem de trés em trés. Manter a organizagdo como se estivesse
jogando.

A2: Observar o desenvolvimento do aluno, propondo atividades
que instiguem a criatividade e seus conhecimento previamente
adquirido. Partindo do conhecimento que os alunos ja detém
inserir novos conhecimentos.

A3: Criei uma ferramenta intitulada MatEJAZap para ser
utilizada com alunos da modalidade EJA Médio com objetivo
de facilitar o ensino e aprendizagem; a ferramenta é intuitiva e
facilita 0 acesso a conteddos e atividades atravésde arquivos em

PDF e videos.
Quiais s&o as estratégias didaticas Ad4: Prender a atencéo dos alunos por meio da abordagem e dos
utilizadas durante as aulas remotas | recursos, despertando seu interesse, fazendo
para os processos de ensino e de questionamentos acerca do contetido em questéo.

aprendizagem do contetido planejado?

A5: Utilizar exemplos praticos, mostrar objetos que se
relacionam aos conte(dos: reldgio, bolas (corpos redondos),
caixas(poliedros) e tudo mais que ajudem a relacionar e
potencializar conhecimento.

A6: Envio videos- aulas, indicacdo de sites, links, demonstro
atividades préticas, solicito desafios, jogos e simulagdes,
problematizacdo, brain breaks e criacéo.
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AT: Interagdo por meio de perguntas, propostas de leitura, escrita e
oralidade por meio de videos gravados pelos proprios alunos, com
a participagdo da familia.

Quadro 2 — Estratégias didaticas
Fonte: dados da pesquisa (2020).

A partir dos dados observados no quadro 2 apresentado anteriormente, podemos

verificar que os professores buscavam inserir em suas aulas recursos que pudessem

proporcionar a interagdo os alunos em suas aulas como mostra a fala do professor A7. Esse

momento de envolvimento do aluno com as atividades proposta faz-se necessario no atual

contexto, principalmente no sentido de poder proporcionar a participacdo ativa dos alunos. O

quadro 3 apresentado a seguir nos mostra os principais desafios enfrentados por professores

durante suas aulas.

Quais sdo os principais desafios frente a
utilizacdo desses recursos nos momentos
das aulas remotas?

Al: Néo ter equipamento necessario para realizar as aulas

A2: Conseguir ganhar a atengdo dos alunos, pois se na aula
presencial sdo dispersos, nas atividades on-line ndo seria
diferente. Entretanto, o desafio maior é ndo poder atingir da
mesma forma os alunos de zona rural e alguns da cidade. Pois

0 acesso a tecnologia ainda ¢ um problema. Nem todos tém
recursos para se beneficiar com celular e internet.

A3: A privacidade da familia do professor e do aluno, a
adaptacdo e limitacdo das criangas frente ao uso das
plataformas e o pouco tempo de atengao concentrada.

A4: Atingir a todos os alunos, visto que, alguns alunos da

rede publica principalmente da zona rural por ndo terem
acesso a internet. Por isso, precisamos desenvolver novas
estratégias 0 que torna o trabalho menos cansativo e exaustivo.
Fora a pressao psicologica para atingir a maioria dos alunos e
possibilitar a aprendizagem nesse novo formato

provocados pelo distanciamento.

A5: A maior dificuldade é alfabetizar os alunos de forma
remota, mas tenho feito ficha de leitura e outros materiais
para tentar alcangar nossos pequenos.

A6: Contato com os alunos, pois a minoria estd sendo
atendida e, por vezes, 0 contato com essa minoria édificultoso,
devido o sinal de Internet destes.

AT: O celular com pacote de dados suficiente; o celular adequado
com aplicativo WhatsApp; acesso a internet; dificuldade de uso do
aplicativo por ndo ter dominio.
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A8: A dificuldade em perceber as dividas do aluno.

AQ9: Falta de habilidade para trabalhar com a tecnologia e a falta
de acesso por parte dos alunos e a colaboracdo dos pais.

Quadro 3 — Desafios nas aulas
Fonte: dados da pesquisa (2020).

Diante dos resultados apresentados podemos observar quais foram dificuldades
apresentados pelos professores durante a aula e podemos destacar o acesso dos alunos as
plataformas de ensino em especial para alunos da zona rural, como pode ser visto na fala do
professor A4 “Atingir a todos os alunos, visto que, alguns alunos da rede publica
principalmente da zona rural por ndo terem acesso a internet”. Um outro fator observado
foi a falta de internet, bem como dificuldades em alfabetizar nesse modelo de ensino visto
que os alunos ficam dispersos como afirma o professor A2 “Conseguir ganhar a atencio
dos alunos, pois se na aula presencial sdo dispersos, nas atividades on-line ndo seria
diferente”. Podemos observar, a partir dos dados coletados, a falta de capacitacdo para que 0s
professores pudessem atuar em aulas remotas ocasionando a auséncia de habilidades para
trabalhar com as tecnologias.

A seguir no Quadro 4, apresentamos os desafios lancados por seus professores aos

alunos.

Al: Leitura e producdo de textos com suporte em
imagens ou videos, produgdes artisticas e mensagem
critico-reflexivas.

A2: Solicito que os alunos realizem as atividades dos
médulos, que fagam os jogos, tirem fotos dos
momentos. Também pedimos que elaborem textos,
facam desenhos para serem mostrados naaula online
e respondam algum quiz na plataforma.

A3: Elaboragdo de jogos, quadrinhos, memes e
parodias. Interpretacdo de musicas, videos e imagens.
Confeccdo de videos, materiais manipulaveis e
Quais séo os desafios langados por voce, textos.
professor(a), aos seus alunos, como atividade de
casa?

A4: Temos proposto diversas brincadeiras antigas,
utilizando os espacos dentro de casa, producdo de
texto (como uma carta para umamigo que esta com
saudades), gravacdes desses momentos e outros.

A5: Resenhas criticas a partir de livros ou filmes, nas
aulas de Redacao. Propostas de producéo de
releitura de obras de arte, nas aulas de Arte.
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A6: Producdo de texto sobre temas atuais,
apresentacdo oral por meio de videos gravados pelos
pais. Nesses videos as criangas se apresentam, lendo
a sua producdo de texto. Estou muito feliz com o
retorno que tenho recebido dosalunos e a participacdo
dos pais, nesse processo de ensino-aprendizagem.

Quadro 4 — Desafios langados pelos professores aos alunos
Fonte: dados da pesquisa (2020)

Os dados apresentados no quadro 4, observamos que os professores proporcionavam
aos seus alunos atividades que estivessem dentro das suas possibilidades, como mostra a
solicitacdode uma producao de texto e depois compartilhado com a professora como mostra a
fala A6:

Producdo de texto sobre temas atuais, apresentacao oral por meio de videos
gravados pelos pais. Nesses videos as criangas se apresentam, lendo a sua
producdo de texto. Estou muito feliz com o retorno que tenho recebido dos
alunos e a participagdo dos pais, nesse processode ensino-aprendizagem.

Outro ponto que devemos observar é a importancia da realizacdo dessa tarefa que
gera felicidade na professora. No quadro 5 apresentado a seguir mostramos oS
conhecimentos e habilidades que horas desenvolvidos pelos professores durante esse

periodo.
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O que vemos hoje sdo professores
angustiados, tentando produzir contetdos
em formatos até entdo ndo [ou pouco]
explorados, sem a certeza de sua efetividade e
se alcancardo todo o seu alunado. A partir
desse contexto, quais conhecimentos e
habilidades foram necessarios para a
elaboracdo das suas aulas e dos materiais
digitais?

Al: De inicio, o interesse de manté-los de mente ativa.Por
conseguinte, desenvolver habilidades para se familiarizar
com uma cdmera (a qual ndo sou muito f&), criar
estratégias de desenvolver diversas atividades que ndo
sejam de contetidos programaticos,etc.

A2: Habilidades sociais, emocionais, criativas e
cognitivas. Interpretacdo e manipulagéo de materiais e
textos.

A3: Primeiramente conhecer a turma e propor novos
desafios tanto para os alunos quanto para a professora.Néo é
facil, nunca foi, existe uma angustia no que diz respeito a
qualidade do meu trabalho e se isso esta sendo proveitoso
pelos alunos.

AA4: Habilidade de uso da internet, Habilidade em viver em
coletividade pela web. Busca de conhecimento, rever todo
o planejamento, criatividade, foi necessério se reinventar.

A5: Um conhecimento minimo do funcionamento de
tecnologias e redes sociais, bem como gravacédo e detalhes
como som e luz para a melhor qualidade dosvideos durante
as aulas.

A6: Conhecimento bésico sobre plataforma Moodle,
editores de textos, de imagem, de video, PowerPoint,
aplicativo de captura de tela, loom, etc.

A7: Minhas primeiras experiéncias foram assustadoras
pois ndo tinha o dominio das ferramentase ndo consegui
conduzir a aula, as criangas falavam ao mesmo tempo,
compartilhavam ou riscavam a tela. Apos esse choque de
realidade, me aprofundei na utilizagdo do Zoom com a
ajuda de colegas e hoje estou gravando videoaulas e dando
cursos sobre essa ferramenta. Busquei pesquisar mais sobre
gravacao de videos, recursos digitais e sites interativos,
Ambientes virtuais de aprendizagem e metodologias
ativas com as tecnologias. Atualmente faco formacdes para
outros educadores sobre esses temas.

A8: Se colocar no lugar do aluno e perceber que sdo
criangas, que estdo ansiosas e que gostam denovidades. Na
elaboracdo de uma aula, sempre que possivel tento
acrescentar algo que envolva o emocional do aluno. Como
uma masica para animar ou acalmar a mente. Pego que 0s
alunos fiqguem de pé, para exercitar o corpo com uma
musica.

Quadro 5 — Conhecimentos e habilidades desenvolvidos por professores
Fonte: dados da pesquisa (2020)

Podemos observar no quadro 5 apresentado acima o0s saberes e habilidades

mobilizados pelos professor em sua pratica docente, notamos que incialmente para o

desenvolvimento das aula foi uma realidade totalmente diferente das vivenciadas em
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contextos presenciais, entretanto, podemos relatar que essas agOes trouxe algumas

habilidade para os professores, tais como: producdo de video, emocionais, social,

verificamos que os professores puderem rever sua pratica e buscar recursos que pudessem

proporcionar o desenvolvimento tanto do aluno como do professor, essa situacao pode ser

verificada na fala do professor A7:

Minhas primeiras experiéncias foram assustadoras pois ndo tinha o
dominio das ferramentas e ndo consegui conduzir a aula, as criangas
falavam ao mesmotempo, compartilhavam ou riscavam a tela. Apo6s esse
choque de realidade, me aprofundei na utiliza¢cdo do Zoom com a ajuda de
colegas e hoje estou gravando videoaulas e dando cursos sobre essa
ferramenta. Busquei pesquisar mais sobre gravacdo de videos, recursos
digitais e sites interativos, Ambientes virtuais de aprendizagem e
metodologias ativas com as tecnologias. Atualmente fagco formagdes para
outros educadores sobre esses temas.

Diante do que foi apresentado, podemos verificar que os momentos de aulas remotas

trouxeram desafios e reflexdes dos professores para sua pratica, bem como, o

desenvolvimento de novas habilidades.

No quadro 6 apresentamos os desafios evidenciados durante essa prética:

Quais

foram as principais dificuldades

enfrentadas por vocé neste cenario?

Al: Apossibilidade de Dinamizar a apresentagao
do conteudo.

A2: Ainteracédo dos alunos.

A3: Angustia psicologia, desenvolvimento de um
trabalho com qualidade e que meus alunos gostem.

A4: As gravacdes, por nao esta preparada para tal, mas
busquei encontrar caminhos para enfrentar o0s
desafios e tentar alcangar nossos alunos.

A5: O contato com os alunos. A falta de contato com
a maioria e o descaso, diga-se assim, que alguns pais
que tenho contato, estdo fazendo em relacdo a
realizacdo das atividades, faz todo esse momento se
tornar frustrante, angustiante.

A6: O funcionamento da internet, ja que estou
isolada em uma zona rural.

A7: A compreensdo das familias.

A8: Editar videos.
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A9: Falta de tempo, exigéncia das escolas, pressdo
sobre atendimento as familias e alunos por parte das
escolas, incertezas sobre o futuro, cuidar da
casa/familia e ao mesmo tempo trabalhar,
remuneracdo, poucas horas de descanso e €excesso
de mensagens em horarios fora do trabalho, uso de
tecnologias e receio de errar.

A10: Internet lenta, falta de entusiasmo de alguns
alunos e falta de autonomia por conta da escola.

Quadro 6 — Dificuldades
Fonte: dados da pesquisa (2020)

O quadro 6 apresenta as principais dificuldades oriundas das aulas remotas, essas
acOes estdo relacionadas com a falta de internet, de preparacao para producéo de gravacdes
e edicdo de videos, a incompreensdo das familias diante dessas dificuldades, as cobrancas
realizadas pelas instituicGes relacionadas com os atendimentos as familias e alunos e a
desvalorizacéo profissional como mostra a fala do professor A9:

Falta de tempo, exigéncia das escolas, pressdo sobre atendimento as
familias e alunos por parte das escolas, incertezas sobre o futuro, cuidar da
casa/familia e a0 mesmo tempo trabalhar, remuneracdo, poucas horas de

descanso e excesso de mensagens em horarios fora do trabalho, uso de
tecnologias e receio de errar.

Podemos observar, também, a falta de contato com os estudantes ocasionadas por
esse modelo remoto e, por vez, essa situacdo nos faz refletir a respeito dessa situacéo. Outro
ponto que se destaca e a necessidade de formacéo dos professores para atuar nesse formato,
visto que ndo estavam preparados para essa situacdo, e isso nos faz re(pensar) em
estratégias que possam proporcionar a capacitacdo desses profissionais mesmo em tempo

remotos.

Consideracoes finais

Esta pesquisa problematizou as estratégias didaticas de professores em tempos de
Covid-19, por meio dos relatos, que mostraram a realidade no ambito de uso de recursos
tecnologicos, suas caracteristicas e concepgdes, buscando na literatura bases legais para

promover a reflexdo sobre a tematica proposta.
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Nessa investigacdo percebemos que os professores, no @mbito das estratégias didaticas
no ERE, podem conviver cada vez mais de perto com as potencialidades desses artefatos
tecnoldgicos. Em contrapartida, ainda ha uma desatualizacdo tecnoldgica por parte dos
envolvidos para lidar com essa questdo. As formacgoes para lidar com esse tipo de recursos
ainda ndo sdo suficientes para fazer com que professor se sinta a vontade para navegar,

interagir e proporcionar praticas inovadoras no processo de ensino e de aprendizagem.

Necessita-se de olhares que articulem, através das TD, um espago para O
compartilhamento de saberes e experiéncias, e que facultem aos sujeitos posturas
investigativas e multiplicadoras de concepcbes que permitam exercer uma posic¢do critica ante
a sua realidade, interrogando-a, buscando alternativas teoricas e praticas diante de suas
problematicas.
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