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Resumo

O avanco recente da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), representada por modelos como
ChatGPT, Gemini e Llama, tem provocado transformacdes significativas nos processos de
ensino e aprendizagem, exigindo novas reflexfes pedagdgicas, éticas e institucionais. Este
artigo analisa os limites e as possibilidades da incorporacdo da IAG na Educacdo Basica a
partir de um estudo desenvolvido no espacgo de uma biblioteca escolar, envolvendo praticas de
aprendizagem criativa, entrevistas semiestruturadas e produgdo de podcasts educacionais. A
pesquisa, de natureza qualitativa e descritivo-analitica, articula analise documental, analise de
contetdo e triangulacdo entre referenciais tedricos, diretrizes éticas e materiais pedagogicos.
Os resultados indicam que a IAG pode ampliar processos de autoria, sintese, organizacao de
ideias, planejamento docente e oferta de feedback, favorecendo praticas criativas e
colaborativas. Entretanto, evidenciam também riscos relacionados a privacidade, sobretudo no
tratamento de dados sensiveis como gravacdes de voz; a possibilidade de vieses algoritmicos;
a superficialidade cognitiva; e a padronizacdo das produgfes estudantis. Observa-se que a
biblioteca escolar, concebida como espaco de experimentacdo pedagogica, apresenta
condicOes favoraveis para integrar a IAG de forma segura, critica e ética, desde que apoiada
por politicas de governanca, formacdo docente e mediacdo qualificada. Conclui-se que a IAG
pode contribuir para ambientes de aprendizagem mais criativos e inovadores, desde que sua
adocdo preserve a autoria discente, a participacdo ativa de educadores e o0 respeito as
normativas de protecdo de dados e aos principios éticos da pesquisa educacional.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial generativa; Biblioteca escolar; Aprendizagem criativa,;
Cultura digital; Educacao basica.

Abstract

This article analyzes how Generative Artificial Intelligence (GAI) can be integrated into
pedagogical practices developed within the school library, understood as an expanded
learning environment aligned with the dynamics of the contemporary digital culture. Based on
a qualitative approach supported by documents such as scripts, ethical procedures, and student
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perception instruments, the study discusses the potential of GAI to assist processes of
planning, authorship, revision, and multimodal production, particularly in activities involving
podcast creation. The analysis highlights that, although GAI can enrich students’ cognitive
and creative processes, its pedagogical use depends on intentional mediation, ethical
transparency, and strict data protection practices, especially when working with minors. The
results demonstrate that the school library, when structured as a collaborative learning space,
can function as a safe environment for experimentation with emerging technologies,
contributing to creative learning and digital literacy. However, the study also identifies risks
related to privacy, authorship homogenization, and digital inequality. It concludes that GAI
can strengthen learning when integrated into robust instructional designs, combined with
methodologies such as creative learning and Gagné’s hierarchy of learning, and anchored in
institutional governance and informed consent procedures.

Keywords: Generative artificial intelligence; School library; Creative learning; Digital
culture; Basic education.

Resumen

Este articulo analiza cémo la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) puede integrarse en las
practicas pedagdgicas desarrolladas en la biblioteca escolar, comprendida como un entorno
ampliado de aprendizaje alineado con las dinamicas de la cultura digital contemporénea.
Basado en un enfoque cualitativo respaldado por documentos como guiones, procedimientos
éticos e instrumentos de percepcion estudiantil, el estudio discute el potencial de la IAG para
apoyar procesos de planificacion, autoria, revision y produccion multimodal, especialmente
en actividades relacionadas con la creacion de podcast. El analisis demuestra que, aunque la
IAG puede enriquecer los procesos cognitivos y creativos de los estudiantes, su uso
pedagdgico depende de una mediacion intencional, de la transparencia ética y de practicas
rigurosas de proteccién de datos, especialmente cuando se trabaja con menores. Los
resultados indican que la biblioteca escolar, cuando esta estructurada como un espacio
colaborativo, puede funcionar como un entorno seguro para la experimentacién con
tecnologias emergentes, contribuyendo al aprendizaje creativo y al desarrollo del alfabetismo
digital. No obstante, el estudio también identifica riesgos relacionados con la privacidad, la
homogeneizacion de la autoria y las desigualdades digitales. Se concluye que la IAG puede
fortalecer el aprendizaje cuando se integra a disefios instruccionales consistentes, combinados
con metodologias como el aprendizaje creativo y la jerarquia de aprendizaje de Gagne, y
cuando se fundamenta en politicas institucionales de gobernanza y en el consentimiento
informado.

Palabras clave: Inteligencia artificial generativa; Biblioteca escolar; Aprendizaje creativo;
Cultura digital; Educacién basica.

Introducéo

O rapido avanco dos modelos de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), como
ChatGPT, Gemini e Llama, tem promovido transformacGes significativas nos sistemas

educacionais contemporaneos. Essas tecnologias inauguram novas formas de interacdo com a
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informacdo e impbem desafios metodoldgicos, epistemologicos, éticos e politicos a
educadores e estudantes. Ao possibilitarem a producdo de textos, imagens e atividades, a
personalizacdo de conteudos e a oferta de feedbacks imediatos, as IAG ampliam a capacidade
produtiva dos usuarios, mas também tensionam praticas de ensino e aprendizagem
tradicionalmente fundamentadas na mediacéo exclusivamente humana.

De acordo com a UNESCO (2024), o uso educacional da IAG requer salvaguardas
éticas e politicas de governanca que assegurem equidade, transparéncia, seguranca e respeito
aos direitos humanos. No contexto brasileiro, Reis, Almeida e Filgueiras (2023) alertam que a
auséncia de uma regulacdo sistémica da IA pode gerar riscos as instituicdes educacionais,
especialmente no que diz respeito a protecdo de dados, a responsabilizacdo e ao controle
democratico das infraestruturas tecnoldgicas. Assim, a incorporacdo da IAG nas escolas
demanda reflexdo critica, formacdo especifica para os educadores e a construcdo de
ecossistemas pedagdgicos que favorecam criatividade, autonomia e pensamento critico, e nao
apenas a automacao de tarefas.

Embora grande parte do debate sobre IA na educacdo esteja centrada em ambientes
virtuais e plataformas digitais, é igualmente importante considerar o papel de espacos
pedagdgicos tradicionais, como a biblioteca escolar, na mediacdo segura e criativa dessas
tecnologias emergentes.

Ao longo das Ultimas décadas, a biblioteca escolar deixou de ser apenas um espaco de
guarda e consulta de acervos para se constituir como um learning commons — um ambiente
dindmico de aprendizagem, experimentacdo, colaboracdo e criacdo (Campello, 2007; 2012;
2024). Nesse contexto, as bibliotecas escolares configuram-se como espacos privilegiados
para 0 desenvolvimento de préaticas hibridas que integram cultura digital, midias sociais,
producdo de podcasts e, mais recentemente, o uso da inteligéncia artificial generativa,
ampliando as possibilidades de construgédo de novas formas de aprendizagem.

Essa nova perspectiva proposta aos espacos das bibliotecas escolares contemplam o
uso mais frequente das midias sociais digitais devido ao uso frequente dessas midias pelas
criancas Na reportagem de Silva (2024), [...] entre as criancas e os adolescentes que usam
internet no Brasil, 83% tém perfis em plataformas como Whatsapp, Instagram, TikTok e
Youtube, revelou a pesquisa TIC Kids Oline Brasil 2024[...].

Ainda sob essa perspectiva, é necessario destacar que um Podcast é caracterizado por
ter formato de midia digital constituido por episodios em audio, disponibilizados de forma
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online e acessiveis sob demanda. Conforme Botton et al. (2017), podcast € um arquivo de
audio e ou video (videocast) sobre os mais diversificados temas nas areas do conhecimento.
Esse instrumento caracteriza-se também por fazer com que os convidados discutam a
abrangéncia de temas sem necessariamente obedecer a perguntas prontas, facilidade de
produgdo e ampla disseminagdo na internet, permitindo que conteudos educativos,
informativos ou narrativos sejam explorados de forma mais flexivel.

Este artigo parte de uma pesquisa em andamento no Programa de Pds-Graduagédo
(Mestrado Profissional) em Ensino para a Educacdo Béasica (PPG-EnEB — IF Goiano, campus
Urutai), no qual terd como Produto Educacional a gravacdo de um podcast numa biblioteca
escolar da rede privada de ensino basico. Com base nisso, o podcast tera a participacdo de
alunos do 6° e 7°, seus respectivos Professores de Lingua portuguesa e contard com a
mediacdo de um bibliotecario. A pesquisa envolve entrevistas semiestruturadas e trabalhara
conceitos da Aprendizagem Criativa.

O objetivo deste artigo € discutir criticamente como a IAG pode ser integrada a
praticas de aprendizagem criativa em bibliotecas escolares, considerando limites, riscos e
possibilidades. Busca-se compreender ainda de que maneira a IA pode apoiar, mas ndo
substituir o trabalho de educadores, ampliando processos de autoria, aprendizagem, reflexdo e
engajamento dos estudantes. Faz-se também as implicagdes éticas e regulatorias envolvidas,
especialmente no que se refere a protecao de dados de criancas e adolescentes, transparéncia e
uso responsavel da tecnologia.

Ao articular elementos tedricos, normativos e empiricos, este estudo contribui para o
debate contemporéaneo sobre a insercdo responsavel da IA generativa na Educagdo Bésica, em
sintonia com o dossié tematico “Inteligéncia Artificial Generativa aplicada ao ensino e a

pesquisa: limites e possibilidades”. Como afirma Suave,

O Progresso em 1A é impulsionado por avancos em algoritmos de
aprendizado de maquina, pelo aumento do poder de processamento dos
computadores e pelas disponibilidades de grandes volumes de dados. Esses
desenvolvimentos tém possibilitado aplicacBes em vérias areas incluindo
salde, educagdo, seguranca e entretenimento, oferecendo beneficios notaveis,
ao mesmo tempo que levantam importantes questdes éticas e sociais (2024,
p. 13)
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A partir disso, evidencia-se que a biblioteca escolar, quando concebida como um
ambiente pedag6gico vivo e criativo, constitui um espaco estratégico para a formagdo dos

estudantes em cultura digital, letramentos multiplos e cidadania critica.

Inteligéncia artificial generativa e educacéo: avancos, tensdes e implicacdes pedagdgicas

A inteligéncia artificial generativa (IAG) corresponde a modelos computacionais
capazes de produzir textos, imagens, codigos e outros conteldos com elevado grau de
autonomia, a partir de padrdes extraidos de grandes conjuntos de dados. Entre os sistemas
mais conhecidos estdo ChatGPT, Gemini e Llama, desenvolvidos, respectivamente, pela
OpenAl, Google e Meta. Essas tecnologias, denominadas Large Language Models (LLMs),
tém sido amplamente debatidas por pesquisadores da area educacional devido a sua
capacidade de gerar respostas coerentes, sintetizar informacfes, elaborar atividades
pedagogicas e fornecer feedback imediato, influenciando préticas de ensino, avaliagdo e
pesquisa (Sampaio et al., 2024).

Sob a perspectiva pedagogica, a IAG pode ampliar as oportunidades de personalizagao
da aprendizagem, oferecer suporte a estudantes com dificuldades especificas, auxiliar no
planejamento docente e estimular processos de criagéo e autoria, desde que acompanhada por
uma mediacdo critica. Entretanto, seu uso ndo é neutro, pois a producdo de textos fluentes
pode mascarar fragilidades conceituais, reforcar vieses culturais presentes nos dados de
treinamento, induzir os alunos a respostas imprecisas ou alucinac@es, além de comprometer
processos avaliativos fundamentados exclusivamente na producdo autbnoma de textos
(UNESCO, 2024).

Sampaio et al. (2024) alertam que a integracdo da Inteligéncia Artificial Generativa na
pesquisa académica e no ensino ndo deve ser guiada apenas pelo entusiasmo diante de suas
potencialidades, mas precisa estar alicergcada em uma reflexao critica rigorosa.

Os autores destacam que essa reflexdo envolve, sobretudo, a preocupacdo com a
responsabilidade epistémica, ou seja, com os critérios utilizados para validar informacdes
produzidas por sistemas ndo humanos. Nesse sentido, também € necessario questionar o papel
da participacdo humana, refletindo sobre que tipo de autoria é efetivamente preservada
quando parte do processo é delegada a IA.
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Essas questdes se tornam ainda mais relevantes no contexto da Educagdo Basica,
especialmente no trabalho com criancas e adolescentes, cujo desenvolvimento cognitivo e
socioemocional requer ambientes seguros e mediadores comprometidos com a ética. O uso de
IAG no espaco escolar deve, portanto, estar articulado a préaticas de letramento digital critico,
leitura atenta, metacognicdo e autoria explicita, garantindo a centralidade de professores e
demais educadores como mediadores da aprendizagem.

A ampliacdo do uso da IAG na educacdo também demanda a compreensdo de que
esses modelos operam por probabilidades linguisticas, e ndo por compreensdo semantica
plena. Essa caracteristica impacta a relacdo dos estudantes com o conhecimento, j& que
respostas altamente fluidas podem mascarar fragilidades conceituais, auséncia de fontes
confiaveis e raciocinios incorretos. A UNESCO (2024) ressalta que essa aparente precisdo
textual ndo deve ser confundida com rigor cientifico, sendo essencial a mediacdo pedagdgica
para desenvolver nos estudantes competéncias de verificacdo, comparagdo e analise critica
das informacGes fornecidas por sistemas de IA. Tal mediacdo é crucial para evitar que o
discurso algoritmico seja percebido como autoridade cognitiva, especialmente em contextos
em que a alfabetizacdo digital ainda ndo esta plenamente consolidada em muitas escolas
brasileiras.

Além disso, a incorporacdo da IAG nas praticas escolares apresenta desafios
relacionados aos vieses presentes nos conjuntos de dados que alimentam os modelos. Por
serem treinados a partir de grandes volumes de informacgdes coletadas na internet, esses
sistemas podem reproduzir e amplificar esteredtipos, preconceitos e assimetrias sociais,
afetando de maneira desigual diferentes grupos de estudantes. A literatura internacional
demonstra que vieses algoritmicos impactam identidades raciais, de género, socioeconémicas
e regionais, reforcando a necessidade de politicas de governanga que assegurem equidade,
transparéncia e explicabilidade.

A UNESCO (2024) afirma que a escola deve ser um dos primeiros espacgos a
promover o debate sobre justica algoritmica, possibilitando que os estudantes compreendam

como sistemas automatizados influenciam percepcdes, decisdes e oportunidades educacionais.
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Governanga, regulacéo e responsabilidade no uso educacional da 1A

Para além das implicacbes pedagogicas, a incorporacdo da Inteligéncia Artificial
Generativa no ambiente escolar envolve diversos desafios estruturais relacionados a
governanca, transparéncia e protecdo de dados. O relatorio da UNESCO (2024) enfatiza que a
adoc¢do dessas tecnologias deve estar respaldada por politicas publicas robustas, capazes de
orientar seu uso de forma responsavel, garantindo principios como seguranca, equidade,
explicabilidade e participacdo democratica. A organizacdo alerta ainda para 0S riscos
associados a vigilancia digital, a coleta indevida de dados sensiveis, a concentragdo de poder
nas maos de grandes corporacdes tecnoldgicas e a crescente dependéncia de sistemas
automatizados pouco transparentes.

No contexto brasileiro, Reis, Almeida e Filgueiras (2023) destacam que 0 pais precisa
avancar significativamente na criacdo de marcos regulatorios especificos para a A, de modo a
contemplar a responsabilidade legal das instituicdes que utilizam sistemas automatizados, a
necessidade de auditoria e explicabilidade algoritmica, a protecéo rigorosa de dados pessoais
— especialmente de criancas e adolescentes —, além de mecanismos de controle democréatico
e prevencdo de desigualdades decorrentes de decisfes automatizadas.

Nesse cendrio, instrumentos como TCLE (Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido), TALE (Termo de Assentimento Livre e Esclarecido), politicas de anonimizacéo,
sigilo e armazenamento seguro tornam-se fundamentais, como evidenciado no projeto
analisado. A reflexdo sobre governanca ndo se configura como mero requisito burocrético,
mas como condicdo essencial para que a insercdo da IA ndo comprometa direitos
fundamentais, ndo exponha sujeitos vulneraveis e ndo amplie assimetrias tecnolégicas.

Diante desses desafios, este artigo argumenta que a biblioteca escolar pode se
constituir em um verdadeiro “laboratorio seguro” para praticas pedagdgicas que envolvam
tecnologias emergentes, desde que seu funcionamento esteja sustentado em principios de ética
digital, politicas institucionais de protecdo de dados, formacdo continuada de professores e
bibliotecarios e mediacdo pedagdgica responsavel.

A centralidade da biblioteca como espago de experimentacdo critica e protegida
permite que a escola avance no uso de ferramentas inovadoras sem comprometer a seguranga,

a autonomia e a dignidade dos estudantes.
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O debate sobre a governanca da IA no contexto educacional exige considerar as
responsabilidades compartilhadas entre governos, instituicdes de ensino, desenvolvedores
tecnoldgicos e usuarios finais. A UNESCO (2024) sublinha que a regulacdo nao pode recair
exclusivamente sobre docentes ou gestores escolares, pois a estruturacdo de ambientes digitais
seguros depende de marcos legais que promovam transparéncia em toda a cadeia de producao
e implementacdo dos sistemas. Isso inclui exigir das empresas desenvolvedoras préaticas de
documentacdo algoritmica, mecanismos de auditabilidade e compromissos explicitos com a
protecdo de dados. No ambiente escolar, tais garantias sdo indispensaveis, ja que a
vulnerabilidade dos estudantes demanda niveis elevados de precaucdo, controle institucional e
supervisao continua.

A UNESCO (2024) também destaca que a auséncia de explicabilidade limita o
controle democréatico sobre a tecnologia e impede que os usuérios identifiquem possiveis
erros, vieses ou distor¢cdes produzidas pelo sistema. No contexto escolar, a opacidade
algoritmica pode comprometer a confianga nas praticas pedagdgicas mediadas pela 1A e
reduzir a capacidade critica dos estudantes, que passam a interagir com sistemas cujos
critérios de funcionamento Ihes séo desconhecidos.

Além disso, a governanca da IA nas escolas deve considerar impactos sociotécnicos
mais amplos, como a possibilidade de criacdo de dependéncias institucionais em relagéo a
plataformas privadas. Muitas ferramentas de IA generativa operam sob modelos econémicos
baseados na coleta de dados e na monetizacdo de perfis comportamentais, pratica
incompativel com a protecédo prevista na LGPD quando se trata de criancas e adolescentes. A
literatura sobre governanca digital alerta para a necessidade de construcdo de alternativas
publicas ou comunitarias, capazes de reduzir a assimetria entre instituicdes educacionais e
grandes empresas tecnoldgicas. Sem essa perspectiva, a adocdo da IA pode aprofundar
desigualdades ja presentes no sistema educacional, favorecendo apenas redes de ensino com

maior capacidade financeira e técnica para contratar solugdes mais seguras e éticas.

Aprendizagem criativa e cultura digital: fundamentos para praticas inovadoras

A aprendizagem criativa, conforme proposta por Mitchel Resnick (2020), parte do
pressuposto de que os estudantes constroem conhecimentos de maneira mais profunda quando
vivenciam experiéncias fundamentadas na criacdo, na colaboracéo e na exploracdo continua.
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Esse modelo, amplamente reconhecido no campo da educagdo e sintetizado na conhecida
formulagdo dos “4Ps”, citados no livro do autor supracitado “Jardim de infancia para a vida
toda” (Resnick, 2020), enfatiza que projetos significativos, associados a interesses pessoais,
interacGes entre pares e ambientes que promovem o0 brincar criativo, constituem elementos
essenciais para que a aprendizagem seja realmente significativa. Essa perspectiva esta em
consonancia com as dindmicas da cultura digital contemporanea, marcada pela circulacao
expandida de conteddos, autoria compartilhada, remixagem e diversidade de linguagens,
desafiando a escola a repensar seu papel como espaco de formacao.

Como aponta a Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa (2015), a escola precisa se
configurar como um ambiente em que 0s estudantes ndo apenas consumam informagdes, mas
se tornem produtores de conhecimento, desenvolvendo competéncias como pensamento
critico, criatividade, resolucdo de problemas e uso ético e inventivo das tecnologias. 1sso

3

demanda deslocar o foco tradicional do “uso de ferramentas” para a “criagdo com
ferramentas”, valorizando processos de autoria que materializam ideias em multiplas
linguagens, como videos, narrativas digitais, robdtica, experimentacdes de midia e podcasts.

Nesse sentido, a producdo de podcasts pelos estudantes apresenta sintonia direta com
os principios defendidos por Resnick (2020), pois envolve planejamento, autoria, colaboracéo
e reflexdo, articulando criatividade e construgéo ativa de sentido. A Inteligéncia Artificial
Generativa surge, nesse contexto, como um recurso potencialmente valioso para apoiar etapas
como ideacdo, elaboracdo de roteiros, revisdo textual e ampliacdo do repertdrio tematico,
desde que utilizada de forma critica e ndo como substituta da autoria discente. Quando
mediada adequadamente, a IA pode ampliar horizontes criativos, favorecer a metacognicgéo e
enriquecer praticas de expressdo multimodal, contribuindo para uma pedagogia mais aberta,
inclusiva e alinhada as demandas da cultura digital.

A articulacdo entre aprendizagem criativa e cultura digital evidencia a relevancia do
protagonismo estudantil na construcdo de projetos que dialogam com o cotidiano e com 0s
interesses reais dos alunos. A cultura digital amplia as formas de expressdo disponiveis,
permitindo que ideias sejam comunicadas por meio de linguagens diversas, como audio, video,
programacédo, animacao e design grafico. Resnick (2020) argumenta que ambientes ricos em
possibilidades expressivas despertam nos estudantes sentimentos de pertencimento e
motivacdo intrinseca, elementos essenciais para que a aprendizagem ultrapasse a mera
reproducdo de contetdos e se transforme em producéo significativa. Dessa forma, praticas
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que incentivam a experimentacdo, o erro como parte do processo criativo e a colaboracéo
entre pares favorecem aprendizagens mais profundas e conectadas a realidade contemporanea.

Outro aspecto fundamental nessa discussdo é a nocdo de autoria expandida,
caracteristica marcante da cultura digital. A autoria, anteriormente associada principalmente a
escrita, amplia-se para outras formas de criacdo que envolvem remixagem, curadoria,
producdo multimodal e reutilizacdo criativa de recursos. Nesse contexto, a aprendizagem
criativa oferece um arcabouco pedagogico que legitima essas praticas como formas validas de
construcao do conhecimento.

Além disso, é essencial que os ambientes escolares promovam a criacdo de espacos
hibridos, que integrem elementos analdgicos e digitais. A aprendizagem criativa ndo depende
exclusivamente de ferramentas tecnologicas, mas se potencializa quando ha diversidade de
materiais, recursos e suportes. A cultura maker, por exemplo, incorporada as bibliotecas
escolares, laboratérios de midia e salas de aula, amplia as oportunidades de criacdo ao
combinar materiais fisicos, ferramentas digitais, softwares de producdo e dispositivos
multimidia. Nesse cenario, a producdo de podcasts ndo surge como préatica isolada, mas
integra um ecossistema em que multiplas linguagens coexistem e se complementam,
possibilitando experimentacdes que védo desde a pesquisa de temas até a edicdo de audios e a
divulgagdo dos episodios.

Quando associada a cultura digital, a aprendizagem criativa convida a escola a adotar
uma postura mais dialégica e colaborativa, aproximando-se de modelos contemporaneos de
producdo cultural. A possibilidade de publicar, compartilhar e receber feedback amplia a
dimensdo publica do trabalho escolar, transformando a biblioteca e a sala de aula em espagos
de circulacdo de ideias. Esse movimento fortalece a autonomia intelectual dos estudantes e
estimula a construcdo de comunidades de aprendizagem nas quais todos participam como
criadores. Assim, ao promover préaticas que valorizam invencdo, colaboracdo e didlogo entre
tecnologias, a escola se alinha aos desafios e possibilidades contemporaneos, preparando os
estudantes para atuar criticamente em uma sociedade cada vez mais conectada, criativa e

orientada por multiplas linguagens.
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A biblioteca escolar como ambiente pedag6gico na cultura digital

A biblioteca escolar, historicamente associada ao acesso ao acervo e a consulta de
materiais, tem se transformado progressivamente em um ambiente multifuncional de
aprendizagem, em consonancia com politicas puablicas nacionais e internacionais que
defendem sua centralidade no processo educativo. Estudos recentes de Campello (2012; 2024)
evidenciam que as bibliotecas brasileiras caminham em direcdo ao modelo de learning
commons, caracterizado pela circulagcdo colaborativa do conhecimento, pela diversidade de
suportes e linguagens, pela presenca de atividades de criagdo e mediacdo, pelo apoio a
metodologias ativas e pela articulagdo com tecnologias emergentes. Nessa perspectiva
ampliada, a biblioteca deixa de ser um espaco meramente repositorio para se configurar como
um laboratério cultural, no qual estudantes experimentam praticas de letramento
informacional, digital e midiatico, apropriando-se de multiplas formas de expressdo e
construcdo de sentidos.

A producdo de podcasts no espaco das bibliotecas das escolas, analisada neste estudo,
ilustra de maneira clara o potencial dessas bibliotecas como espa¢co de autoria e inovacao.
Conforme Campello et al., (2012, p. 36).

O fascinio que a rede desperta nas criancas e adolescentes precisa ser
entendido pela escola e seu potencial como fonte de informacao ndo pode ser
desprezado pelos educadores. E preciso planejar urgentemente ac@es
pedagdgicas adequadas para o0 uso da rede, assumindo os bibliotecarios.

Esse ambiente se revela propicio para atividades que exigem iniciativa, colaboracéo e
reflexdo, especialmente quando guiadas por metodologias como a aprendizagem criativa e por
teorias instrucionais estruturadas, como a de Robert Gagné (1988). Ao incorporar recursos de
Inteligéncia Artificial Generativa, a biblioteca pode ampliar significativamente suas funcdes
pedagogicas e culturais. Essa tecnologia pode contribuir para a produgdo de roteiros para
clubes de leitura, a sugestéo de obras conforme o perfil dos estudantes, a criacdo de atividades
interativas e quizzes sobre livros, além da producdo de roteiros para podcasts literarios e da
elaboracdo de perguntas para entrevistas com autores. Também pode oferecer apoio a
elaboragdo de sinteses, analises comparativas de fontes, revisGes textuais e suporte
personalizado a estudantes com dificuldades especificas.

No atendimento ao usuario, a IA generativa possibilita o desenvolvimento de

assistentes virtuais capazes de responder duvidas frequentes, indicar livros disponiveis no
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acervo e orientar sobre as normas de funcionamento da biblioteca, tornando o acesso a
informacgdo mais &gil e acessivel.

Todavia, essa integracdo exige rigor ético, especialmente no que se refere ao
tratamento de dados sensiveis, como gravacdes de voz e interacGes digitais sujeitas a coleta e
ao rastreamento por sistemas externos. Nesse cenario, a teoria das hierarquias de
aprendizagem de Gagné (1988) se mostra extremamente pertinente. Ao propor que
habilidades e contetdos sejam organizados de forma progressiva, do simples ao complexo,
Gagné (1988) oferece uma estrutura para o planejamento de atividades que respeitem os pré-
requisitos cognitivos dos estudantes, favorecendo motivacao, clareza de objetivos e prética
guiada. Seu entendimento de que diferentes tipos de aprendizagem que exigem distintas
condicdes instrucionais mantém relevancia em ambientes digitais e hibridos, nos quais a
diversidade de linguagens e suportes amplia as formas pelas quais 0s estudantes interagem
com o conhecimento.

Assim, nesse ponto, a articulagédo entre o pensamento de Gagné (1988), Resnick (2020)
e 0 ambiente das bibliotecas nas escolas juntamente com a IAG ganhara forca analitica. Ao
conjugar uma teoria instrucional robusta, uma pedagogia baseada na criatividade e um
ambiente hibrido de aprendizagem, torna-se possivel integrar tecnologias emergentes de
maneira equilibrada, fortalecendo a autonomia de estudo dos alunos e garantindo que a
inovacdo tecnoldgica se converta em recurso pedagdgico significativo. Logo, a IA, nesse
contexto, enriquece o0 ensino somente quando utilizada sob orientacdo ética, mediacdo e
coeréncia metodoldgica, preservando a centralidade da experiéncia humana na construcdo do
conhecimento.

A transformacéo da biblioteca escolar em ambiente de aprendizagem criativa também
implica ressignificar o papel do bibliotecario como mediador cultural e pedagdgico. Longe de
se limitar a organizagdo do acervo, esse profissional assume funcGes relacionadas a curadoria
critica de informacges, a orientacdo de pesquisas, a condugdo de atividades de letramento
digital e ao apoio a autoria discente. Campello (2007; 2012; 2024) destaca que o bibliotecario
contemporaneo precisa dominar multiplas linguagens e tecnologias, atuar como facilitador de
processos criativos e colaborar diretamente com docentes na constru¢cdo de sequéncias
pedagogicas hibridas. Esse reposicionamento rompe com visdes tradicionais e reforca a

biblioteca como espago vivo, dindmico e capaz de articular saberes, praticas e culturas juvenis.
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Nesse contexto ampliado, a biblioteca escolar também se configura como territorio
privilegiado para o desenvolvimento de letramentos maltiplos, incluindo o informacional, o
midiatico e o digital critico. A cultura digital exige que estudantes sejam capazes de pesquisar,
avaliar, comparar e validar informacGes provenientes de diversas fontes, competéncias que se
tornam essenciais diante do crescimento exponencial de contetudos online. Autores como
Campello, Vianna e Carvalho (2007) argumentam que a biblioteca oferece condicdes ideais
para cultivar tais habilidades, uma vez que relne materiais impressos e digitais, propicia
praticas investigativas e estimula a reflexdo sobre confiabilidade, autoria e curadoria. Isso
possibilita que os estudantes desenvolvam autonomia intelectual e aprendam a navegar de
forma segura e critica em ecossistemas informacionais complexos.

A incorporacdo de tecnologias emergentes, como softwares de edicéo, plataformas de
colaboracdo e recursos de Inteligéncia Artificial Generativa, reforca o papel da biblioteca
como ambiente multimodal de aprendizagem. A producdo de podcasts, videos, blogs ou
narrativas digitais exemplifica como diferentes linguagens podem se combinar para ampliar a
compreensdo dos estudantes sobre determinado tema. Essas praticas convergem com a
perspectiva da cultura maker, ao promoverem a criacao ativa, a experimentacao e a resolucéao
de problemas. Assim, a biblioteca escolar torna-se espago propicio para que projetos
transdisciplinares ganhem materialidade, permitindo que o0s estudantes investiguem
fendmenos, expressem interpretacdes e produzam contetdos autorais, fortalecendo vinculos
entre teoria, pratica e criatividade.

Ao dialogar com as teorias instrucionais de Gagné (1988), a biblioteca se torna ainda
mais estratégica. A presenca de diferentes suportes de informagdo, a diversidade de
equipamentos e a possibilidade de criar percursos personalizados favorecem a aplicacéo de
sequéncias instrucionais progressivas, respeitando ritmos e necessidades distintas. A captacao
da atencédo, por exemplo, pode ser potencializada por recursos digitais, enquanto etapas de
orientacdo e pratica guiada podem se realizar por meio de materiais interativos e atividades
colaborativas. A IA generativa, quando usada com intencionalidade pedagdgica, pode auxiliar
na oferta de explicacbes adicionais, exemplos comparativos e feedback imediato,
enriquecendo o processo instrucional sem substituir a atuagao docente.

Outra contribuigdo fundamental da biblioteca escolar no contexto da cultura digital é
sua capacidade de promover comunidades de aprendizagem. Em ambientes colaborativos, 0s
estudantes produzem e compartilham conhecimentos, participam de discuss@es, constroem
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projetos coletivos e aprendem com a diversidade de experiéncias e repertorios dos colegas.
Campello (2024) observa que bibliotecas estruturadas como learning commons estimulam a
interacdo entre pares e facilitam praticas de pesquisa colaborativa, essenciais para desenvolver
competéncias comunicativas, coopera¢do, resolucdo de problemas e protagonismo juvenil.
Em um mundo marcado pela hiperconexao, essas competéncias tornam-se indispensaveis para
participagdo ativa e responséavel na sociedade.

A biblioteca escolar emerge como um dos poucos espacos institucionais capazes de
integrar, de maneira critica e equilibrada, tecnologia, criatividade, ética e inovacdo. Enquanto
outros ambientes escolares podem estar mais presos a rotinas formais, a biblioteca possui
flexibilidade para acolher diferentes projetos, adaptar-se a demandas emergentes e cultivar a

autonomia e a agéncia dos estudantes.

Metodologia de analise aplicado a pesquisa

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo qualitativo, de natureza descritivo-
analitica, desenvolvido no ambito do Programa de Mestrado em Ensino para a Educacdo
Basica do Instituto Federal Goiano, campus Urutai. A investigacdo fundamenta-se em uma
abordagem participativa, na qual o pesquisador atuou simultaneamente como desenvolvedor e
mediador das atividades, integrando préaticas pedagogicas e tecnoldgicas em um contexto
escolar real.

O objetivo central € compreender os limites e as possibilidades da Inteligéncia
Artificial Generativa no contexto da Educacdo Basica, tomando como eixo empirico um
projeto pedagdgico implementado na biblioteca escolar. A escolha pela abordagem qualitativa
justifica-se pela necessidade de interpretar, de maneira aprofundada, significados, percepcoes,
mediacdes, praticas e implicacOes éticas relacionadas ao uso de tecnologias criativas e de 1A
em ambientes educativos — dimensdes que ndo seriam adequadamente contempladas por
metodologias estritamente quantitativas. Assim, adotou-se um percurso metodoldgico que
articulou andlise documental, andlise de contelido temética e triangulacéo entre referenciais
tedricos e marcos normativos, possibilitando compreender como tecnologias emergentes,
amplamente difundidas nas midias sociais digitais, podem ser incorporadas de forma

responsavel e coerente as praticas pedagogicas da biblioteca escolar.
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Para a realizacdo do estudo, foi criado um canal na plataforma de videos
YouTube.com, denominado BibliocastnaEscola, com a finalidade de produzir um podcast
com alunos do 6° e 7° ano de um colégio particular da cidade goiana de Pires do Rio. O
projeto buscou registrar as percepces dos estudantes sobre a importancia da biblioteca
escolar em seus estudos, com énfase na disciplina de Lingua Portuguesa, aléem de promover
discussdes acerca do potencial das ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG)
como apoio as atividades educacionais desenvolvidas nesse espaco.

O podcast foi concebido como um ambiente de dialogo aberto e colaborativo, no qual
os alunos puderam compartilhar experiéncias, opinides e sugestfes relacionadas ao uso da
biblioteca, as praticas de aprendizagem em Lingua Portuguesa e a aplicacdo de recursos
tecnoldgicos, como a IAG, no contexto escolar. As gravacGes foram acompanhadas pelo
pesquisador, responsavel por orientar as entrevistas e organizar os roteiros, assegurando que
as discussdes permanecessem alinhadas aos objetivos da pesquisa, sem comprometer a
espontaneidade e a participacdo ativa dos estudantes.

Para selecionar os dois alunos participantes do podcast e da entrevista semiestruturada,
adotou-se a amostragem por conveniéncia, tendo como base 0s registros de empréstimos da
biblioteca escolar. O critério utilizado foi identificar os estudantes que mais utilizaram esse
espaco ao longo do altimo ano letivo, 2025. Portanto, Foram excluidos da pesquisa os alunos
que ndo apresentaram histérico de empréstimos na biblioteca da instituicdo ou que ndo
demonstraram interesse em participar do estudo.

A coleta de dados compreendeu observacdo participante, registros audiovisuais e
anotacdes das intera¢fes ocorridas durante a producdo do podcast. Além disso, utilizou-se
uma entrevista semiestruturada, realizada em formato de podcast, e um questionario de
satisfacdo aplicado aos participantes. Esses procedimentos possibilitaram reunir tanto
narrativas discursivas quanto informagdes descritivas sobre as experiéncias vivenciadas.

A andlise qualitativa concentrou-se na identificacdo de padrdes, categorias e temas
emergentes relacionados a percep¢do dos estudantes acerca do papel da biblioteca escolar, de
suas praticas de estudo em Lingua Portuguesa e de suas experiéncias com ferramentas de
Inteligéncia Acrtificial Generativa (IAG).

Cabe ressaltar que, nesta pesquisa, a entrevista semiestruturada apresentada em

formato de podcast assumiu dupla funcéo: além de instrumento de coleta de dados empiricos,
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constituiu-se também como Produto Educacional desenvolvido no ambito do mestrado
profissional.

A escolha do podcast como instrumento metodologico favoreceu uma aproximacao
direta com os participantes, estimulando a expressdo oral e a construcdo coletiva de
conhecimento. A utilizagdo do canal BibliocastnaEscola possibilitou, ainda, o registro
multimodal dos dados, posteriormente analisados para subsidiar reflexdes sobre estratégias
pedagdgicas inovadoras mediadas por tecnologia, passiveis de implementacdo em bibliotecas
escolares e outros espacos de aprendizagem da Educacdo Bésica.

A construcdo metodoldgica integrou diferentes niveis de analise, articulando
documentos pedagdgicos, normativas éticas e legais, producdo tedrica nacional e
internacional e diretrizes contemporaneas sobre governanca da IA. Essa integracdo permitiu
compreender o fendmeno em suas multiplas dimensdes: pedagdgica, ao evidenciar como 0s
estudantes aprendem, criam e se engajam em préaticas autorais; tecnoldgica, ao examinar de
que modo a IA generativa transforma rotinas educativas e introduz novas formas de producao
de conhecimento; ético-politica, ao destacar riscos e responsabilidades na protecéo de sujeitos
vulneraveis; epistemoldgica, ao problematizar a configuracdo da autoria em ambientes
hibridos humano-IA; e institucional, ao situar a biblioteca escolar como espaco estratégico de

experimentacdo segura, formagcdo critica e inovagdo pedagdgica.

Resultados e discussao

A andlise realizada permitiu compreender, de forma integrada, como a Inteligéncia
Artificial Generativa (IAG) pode se articular as praticas pedagégicas desenvolvidas no espaco
da biblioteca escolar, a0 mesmo tempo em que evidencia tensdes éticas, desafios cognitivos e
possibilidades concretas de inovagdo educativa. Ao observar o percurso metodoldgico do
trabalho desde a construgdo dos roteiros para os episodios dos Podcasts, torna-se possivel
observar como a IA poderia ter contribuido para cada uma dessas etapas, desde que
empregada com intencionalidade pedagdgica e mediacdo qualificada.

No planejamento das atividades educacionais, a A generativa entre outras coisas tem
potencial para apoiar os educadores na criacdo de roteiros iniciais, sinteses de contetdos
literarios, sugestdes de perguntas ou organizacdo de blocos teméticos. Longe de substituir os
educadores envolvidos, esses recursos podem reduzir a carga operacional e liberar tempo para
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processos de acompanhamento individual, reflexdo coletiva e aprofundamento conceitual. Na
etapa de escrita dos roteiros, a tecnologia poderia ajudar o Bibliotecario a reescrever trechos
com maior fluidez das atividades realizadas na biblioteca escolar. Todavia, essa assisténcia so
seria produtiva caso fosse utilizada como suporte e ndo como fonte de respostas prontas,
preservando a autoria e a identidade discursiva dos estudantes.

De modo semelhante, para as atividades de revisdo textual em parceria entre a
Biblioteca e as aulas de Lingua Portuguesa a IAG podera oferecer sugestdes de clareza,
apontar redundancias, reorganizar ideias ou propor perguntas orientadoras que estimulam a
metacognicdo. 1sso pode permitir aos alunos refletirem sobre seu proprio processo de
producdo, compreendendo critérios de qualidade textual e oralidade. Além disso, ferramentas
de 1A podem ampliar significativamente a acessibilidade pedagogica, oferecendo versdes
simplificadas de textos, explicacdes alternativas, sinteses multimodais e recursos de apoio que
beneficiariam alunos com diferentes estilos e necessidades de aprendizagem.

Outro ponto importante mostra que, este estudo revelou riscos éticos e de privacidade.
A gravacdo de podcast, por exemplo, envolve gravacdo de voz, que é um dado sensivel
segundo a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais, e a IA generativa, caso utilizada de
forma inadequada, poderia coletar padrdes vocais, tracos comportamentais ou metadados
capazes de comprometer a seguranca dos participantes. Os documentos éticos do trabalho,
especialmente o0 TCLE e o TALE, demonstram grande rigor no tratamento dos dados, mas a
introducdo de 1A exigiria ainda mais cuidado, como anonimizagdo completa, uso de sistemas
locais sem armazenamento externo e transparéncia total para familias e gestores. A literatura
internacional reforga a necessidade desses cuidados, pois, conforme a UNESCO, tecnologias
educacionais podem aprofundar vulnerabilidades, sobretudo para criangas.

H4, ainda, tensdes pedagogicas relacionadas ao risco de padronizacdo das producdes.
Como modelos de IA tendem a gerar textos com estruturas e vocabularios semelhantes, ha
ameagca real de homogeneizagdo expressiva, reduzindo a singularidade das vozes estudantis
— justamente o oposto do que a aprendizagem criativa propde. Ademais, a 1A pode ampliar
desigualdades escolares: estudantes com maior acesso a dispositivos, conectividade e
letramento digital podem produzir conteudos mais sofisticados, ndo porque aprenderam mais,
mas porque dispdem de melhores ferramentas externas ao ambiente escolar.

Apesar desses limites, os resultados mostram que a IA, quando integrada de forma
criteriosa, pode fortalecer aspectos centrais da aprendizagem criativa. A tecnologia pode
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funcionar como coautora mediada, enriquecendo o processo de criacdo sem anula-lo. 1sso
ocorre quando a IA ajuda a organizar ideias, amplia repertorios tematicos, sugere novas
abordagens ou fornece exemplos Uteis para que o estudante refine sua propria producéo.
Nesse sentido, a 1A se insere como ferramenta pedagdgica que expande o campo de
possibilidades, aproximando-se dos principios de Resnick (2020). Na dimensdo instrucional,
observa-se também que as etapas de Gagné (1988), como captacdo da atencdo, orientacdo,
estimulo, exemplo, desempenho e feedback, podem ser reforcadas com o apoio da IA, que é
capaz de oferecer perguntas iniciais provocativas, resumos orientadores, exemplos variados e
retornos imediatos sobre a qualidade do texto ou da fala.

Essa integracdo, porém, exige um ambiente pedagdgico estruturado, com mediacao
continua do educador e clareza sobre a intencdo educativa. Nesse ponto, torna-se evidente que
a biblioteca escolar surge como um espaco privilegiado para a integracdo responsavel da IA.
Desse modo, ao integrar essas diferentes perspectivas, percebe-se um avango tedrico que
consolida a biblioteca escolar como um espago dinamico e inovador, alinhado ao conceito de
Makerspaces — expressdo que pode ser traduzida como espaco de criacdo — e que se
mantém em constante dialogo com as transformacfes tecnoldgicas e educacionais. Sendo
assim, segundo Santos et al. (2017, p. 2),

a implementagdo de makerspaces em bibliotecas brasileiras é algo recente,
observa-se que o makerspace é uma tendéncia da biblioteca do futuro, mas
historicamente aproxima-se da quinta lei proferida pelo indiano Shiyali
Ramamrita Ranganathan que em seu livio “As cinco leis da
Biblioteconomia”, publicado em 1931.

Como ambiente historicamente dedicado a leitura, ao dialogo, a producédo de sentidos
e a curadoria critica de informac6es, a biblioteca retne condicGes ideais para abrigar préaticas
experimentais com tecnologias emergentes em um contexto seguro, ético e colaborativo. A
biblioteca pode se tornar um centro de letramento digital critico, de apoio a formacao docente
em engenharia de prompts, de reflexdo sobre privacidade, de uso consciente de dados e de
desenvolvimento de competéncias informacionais ampliadas.

Além disso, a biblioteca pode contribuir para mitigar desigualdades tecnolégicas, ao
democratizar 0 acesso as ferramentas, orientar usos responsaveis e promover atividades
coletivas que valorizem a autoria, a criatividade, a colaboracdo e o didlogo. Nesse cenario, a
IA € incorporada ndo como substituta do pensamento humano, mas como extensdo da

capacidade criativa dos estudantes desde que ancorada em politicas de governanca, formacéo
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continua e compromisso ético. Assim, a pesquisa demonstra que, quando articulada aos
principios da aprendizagem criativa e as condicfes instrucionais de Gagné (1988), e quando
mediada por protocolos éticos rigorosos, a IAG pode ser incorporada a Educacéo Basica de
maneira inovadora e segura, enriquecendo a experiéncia educativa sem comprometer a
centralidade da autoria, da reflex&o e do protagonismo estudantil.

Além das analises pedagogicas e éticas que emergiram do estudo, os dados
provenientes do questionario de satisfacdo aplicado aos estudantes e a professora de Lingua
Portuguesa revelam percepgdes importantes sobre o papel da biblioteca escolar como espaco
motivador e acolhedor. As respostas evidenciaram que a maior parte dos alunos considerou o
podcast uma atividade atrativa, capaz de prender a atencéo e favorecer a compreenséao sobre 0
papel da biblioteca nos estudos, conforme demonstram os itens avaliativos presentes no
instrumento de pesquisa. Esse resultado reforca que atividades baseadas em oralidade,
narrativa e protagonismo discente dialogam diretamente com modos contemporaneos de
engajamento juvenil e ampliam o vinculo dos estudantes com os espacos educativos.

Os dados também indicam que os participantes perceberam melhorias na propria
compreensdo leitora e na relacdo com os livros apds a atividade, especialmente por meio da
reflexdo coletiva proporcionada pelo dialogo estruturado no podcast. Observou-se que o fato
de falar sobre leitura e literatura em um ambiente menos formal, como o podcast, gerou um
efeito mobilizador, incentivando até mesmo estudantes com menor engajamento prévio. As
respostas abertas do questionario, que solicitavam aos alunos comentar o que aprenderam e 0
gue mais gostaram na experiéncia, apontam para o fortalecimento da autoestima académica,
para o desenvolvimento da expresséo oral e para a valorizagdo da biblioteca como espago
vivo, dindmico e multifuncional.

Outro conjunto de evidéncias relevantes decorre da entrevista semiestruturada
realizada com a professora, conforme previsto no roteiro de mediagdo do podcast. A docente
destacou que a atividade foi Util para reforcar conteddos de Lingua Portuguesa ao favorecer
discuss@es sobre leitura, escrita, géneros textuais e construgdo de sentidos, elementos que se
mostraram mais significativos quando expressos na voz dos proprios estudantes. A professora
também observou que alunos habitualmente timidos se engajaram mais ativamente durante a
gravacdo, o que demonstra o potencial da linguagem sonora para promover inclusdo,

participacao e desenvolvimento socioemocional.
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A andlise do processo também revelou avancos importantes em termos de ética,
privacidade e amadurecimento institucional. Os documentos produzidos, como o TCLE e o
TALE, evidenciam especial atencdo a protecdo de dados, preservacdo do anonimato e
seguranca informacional dos participantes menores de idade, respeitando rigorosamente a
LGPD e as diretrizes dos Comités de Etica. Esse cuidado ndo apenas garantiu a integridade da
pesquisa, mas também contribuiu para fortalecer a cultura de responsabilidade e transparéncia
dentro da escola, criando condi¢des para que futuros projetos envolvendo tecnologia e midias
digitais sejam conduzidos com igual rigor.

Por fim, os resultados mostram que a propria dinamica de gravacdo do podcast se
converteu em uma experiéncia formativa, tanto para os estudantes quanto para o pesquisador
e a professora envolvida. O didlogo orientado demonstrou-se um instrumento potente de
coleta de dados, conforme sugerido pelo parecer do Comité de Etica ao reconhecer o podcast
também como fonte cientifica de informacdes qualitativas. Esse entendimento amplia a
compreensdo do produto educacional como espaco de reflexdo, expressdo e producdo de
conhecimento. Assim, a andlise integrada das etapas da atividade, dos instrumentos aplicados
e das percepcbes dos participantes reforca que a biblioteca escolar tem potencial para
constituir-se como um ambiente de aprendizagem criativa, investigacdo pedagdgica e
inovacdo curricular, sobretudo quando apoiada por metodologias dialgicas e recursos
tecnoldgicos emergentes.

As conclusdes foram fundamentadas na articulacdo entre diferentes fontes de dados e
referenciais tedricos. A observacdo participante, os registros audiovisuais e as anotacdes
permitiram analisar o engajamento e as interacbes durante a producdo do podcast. A
entrevista semiestruturada, realizada nesse formato, forneceu dados qualitativos relevantes
sobre protagonismo, motivacao e percepc¢do do papel da biblioteca.

O questionario de satisfagdo indicou aumento do interesse pela leitura e valorizacao da
biblioteca como espago dindmico. A andlise também considerou aspectos éticos e riscos
relacionados ao uso da Inteligéncia Artificial Generativa, reforcando a necessidade de
mediacdo pedagogica e governanca responsavel.

Assim, a convergéncia entre evidéncias empiricas, rigor ético e fundamentagéo tedrica
sustentou a conclusdo de que a biblioteca escolar pode integrar a IA de forma critica, criativa

e segura, fortalecendo a aprendizagem e o protagonismo estudantil.
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Considerac0es finais

Os resultados deste estudo evidenciam que a integracdo da Inteligéncia Artificial
Generativa a Educacdo Bésica demanda uma abordagem que va muito além da incorporacédo
instrumental de tecnologias. A pesquisa desenvolvida sobre a biblioteca escolar demonstra
que praticas pedagdgicas inovadoras, ancoradas na aprendizagem criativa e no trabalho com
podcasts, oferecem um terreno fértil para refletir sobre o papel da IA em ambientes educativos.
A IAG, quando inserida nesse ecossistema, ndo atua como substituta da criatividade humana,
mas como um recurso que pode ampliar oportunidades de expressdo, apoiar processos de
planejamento e fortalecer a autoria dos estudantes, desde que utilizada de forma critica, ética e
mediada.

As evidéncias analisadas reforcam que ambientes como a biblioteca escolar
constituem espacos privilegiados para experimentar usos responsaveis da IA. Isso ocorre
porque a biblioteca combina caracteristicas singulares: é um espagco educativo menos
hierdrquico do que a sala de aula tradicional; favorece praticas colaborativas e
multipropositivas; articula diversas linguagens; possui vocacdo histérica para o0
desenvolvimento de letramentos informacionais; e pode funcionar como um laboratério
seguro para aprendizagem criativa e cultura digital. Nesse ambito, as bibliotecas das escolas
ndo somente acolhem as tecnologias emergentes, mas as ressignifica pedagogicamente,
evitando que sejam usadas de maneira acritica ou reprodutora de desigualdades.

No entanto, a pesquisa também revela que a integracdo da IAG exige uma robusta
reflexdo sobre limites e riscos. O uso indiscriminado da 1A pode comprometer a tdo
importante autoria estudantil, promover superficialidade cognitiva, reforcar dependéncias
tecnoldgicas e ampliar desigualdades relacionadas ao acesso e ao letramento digital. Além
disso, a questdo ética emerge como eixo central, sobretudo no que se refere a protecdo de
dados sensiveis, como gravacOes de voz, e as exigéncias legais da LGPD e das normativas do
Comité de Etica em Pesquisa. A IA, quando utilizada sem governanca institucional ou sem
protocolos de transparéncia, pode reforcar mecanismos de vigilancia, alimentar bases de
dados corporativas e colocar em risco o0s direitos de criancas e adolescentes.

Diante disso, este estudo aponta que a adogdo de IA generativa na Educagdo Bésica
deve ser acompanhada por politicas de formacdo educacional, alfabetizacdo digital critica e
criagdo de marcos de governanga que assegurem o uso responsavel da tecnologia. A formacéo
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de professores, incluindo bibliotecarios escolares, deve contemplar competéncias de
engenharia de prompts, leitura critica de algoritmos, compreensdo dos vieses e andlise das
implicacdes sociotécnicas da IA. Essa formacdo ndo deve se restringir a aspectos técnicos,
mas abarcar questdes éticas, legais, culturais e politicas que atravessam a adocdo das
tecnologias.

A partir dos resultados discutidos, é possivel afirmar que, embora a IAG apresente
riscos reais, seu potencial educativo é significativo quando articulado a metodologias criativas
e modelos instrucionais sélidos, desse modo, vale destacar ainda, que a introducdo das novas
tecnologias no sistema educacional tem se configurado como um caminho sem volta. O
estudo sugere que a IA pode apoiar o desenvolvimento de competéncias previstas na BNCC,
como criatividade, comunicacdo, resolucdo de problemas, pensamento critico e uso
responsavel da tecnologia. Além disso, sua integracdo as etapas instrucionais de Gagné (1988)
fortalece o planejamento pedagdgico e oferece oportunidades de feedback imediato e
orientacdes personalizadas.

Assim, 0 caminho mais promissor para a insercao da IA generativa na educacdo nao
estd em sua adocgdo acritica, mas na construcdo de praticas hibridas, nas quais tecnologia e
humanizacdo caminhem juntas. A IA deve servir a escola, e ndo a escola a IA. Seu uso precisa
ser guiado por valores pedagdgicos, éticos e democraticos, garantindo que as tecnologias
emergentes contribuam para ampliar 0 acesso ao conhecimento, reduzir desigualdades,
fortalecer a autonomia intelectual e a aprendizagem pela pesquisa dos estudantes.

Este artigo conclui que a incorporacdo responsavel da IAG pode enriquecer
profundamente a experiéncia educativa, desde que a biblioteca escolar seja compreendida
como um espaco central para essa transicdo. Nesse contexto, a aprendizagem criativa e as
teorias instrucionais oferecem bases consistentes para orientar o uso da tecnologia,
assegurando que ela se torne aliada da autoria, da experimentacdo e da formagéo integral. Ao
valorizar esses principios, a escola publica brasileira pode transformar riscos em

oportunidades e construir ambientes educacionais mais criticos, inclusivos e inovadores.
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