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Resumo

Este relato de experiéncia apresenta uma proposta pedagdgica que integra biografias humanas
com analise mediada por inteligéncia artificial, explorando as intersec@es entre tecnologia,
vida e educacdo. A experiéncia, desenvolvida para a Semana da Educacdo da FEUSP 2025,
organiza-se como uma oficina de trés horas que utiliza 0 Manus-Al na andlise curricular e na
producdo de contetdos multimodais. A metodologia fundamenta-se na anélise biogréafica para
identificar temas comuns entre os participantes, que entdo realizam exercicios praticos de
criacdo em modalidades textual, sonora e visual. Com base na Teoria Critica da Tecnologia e
em metodologias ativas, a proposta enfrenta os desafios préaticos, técnicos e éticos da IA na
educacdo. O trabalho apresenta um exemplo pratico da oficina, em que 0 processo
colaborativo de engenharia de prompts gerou um ensaio critico de qualidade, posteriormente
adaptado para podcast e apresentacdo visual. 1sso demonstra o potencial da co-criacdo
humano-méaquina no apoio a atividade docente em novos paradigmas formativos. A
experiéncia destaca-se pela sua aplicabilidade em diversos contextos educacionais.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial gerativa; Biografias sintéticas; Educacdo superior;
Metodologias ativas; Engenharia de prompts.

Abstract

This experience report presents a pedagogical proposal that integrates human biographies with
artificial intelligence-mediated analysis, exploring the intersections between technology, life,
and education. The experience, developed for FEUSP's Education Week 2025, is organized as
a three-hour workshop that uses Manus-Al in curricular analysis and multimodal content
production. The methodology is based on biographical analysis to identify common themes
among participants, who then perform practical creation exercises in textual, sound, and
visual modalities. Based on Critical Theory of Technology and active methodologies, the
proposal addresses the practical, technical, and ethical challenges of Al in education. The
work presents a practical example of the workshop, in which the collaborative prompt
engineering process generated a quality critical essay, later adapted for podcast and visual
presentation. This demonstrates the potential of human-machine co-creation in supporting
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teaching activities in new formative paradigms. The experience stands out for its applicability
in various educational contexts.

Keywords: Generative artificial intelligence; Synthetic biographies; Higher education; Active
methodologies; Prompt engineering.

Resumen

Este relato de experiencia presenta una propuesta pedagogica que integra biografias humanas
con analisis mediado por inteligencia artificial, explorando las intersecciones entre tecnologia,
vida y educacion. La experiencia, desarrollada para la Semana de la Educacion de la FEUSP
2025, se organiza como un taller de tres horas que utiliza Manus-Al en el andlisis curricular y
la produccién de contenidos multimodales. La metodologia se fundamenta en el anélisis
biografico para identificar temas comunes entre los participantes, quienes luego realizan
ejercicios practicos de creacion en modalidades textual, sonora y visual. Con base en la Teoria
Critica de la Tecnologia y en metodologias activas, la propuesta enfrenta los desafios
practicos, técnicos y éticos de la IA en la educacion. El trabajo presenta un ejemplo practico
del taller, en el que el proceso colaborativo de ingenieria de prompts gener6 un ensayo critico
de calidad, posteriormente adaptado para podcast y presentacion visual. Esto demuestra el
potencial de la co-creacion humano-maguina en el apoyo a la actividad docente en nuevos
paradigmas formativos. La experiencia se destaca por su aplicabilidad en diversos contextos
educacionales.

Palabras clave: Inteligencia artificial generativa; Biografias sintéticas; Educacion superior;
Metodologias activas; Ingenieria de prompts.

Introducao

A chegada dos grandes modelos gerativos de linguagem natural (LLMSs)* no cenario
educacional atual representa uma mudanca significativa que vai além das dimensdes
instrumentais da tecnologia, configurando-se como um fenémeno que redefine as bases
epistemoldgicas e curriculares dos processos formativos. Na educagido superior brasileira, a
rapida disseminacao de sistemas de inteligéncia artificial como ChatGPT, Claude, Gemini
e Grok suscita debates sobre transformag¢des metodoldgicas, éticas e politicas no campo
educacional, demandando reflexdo critica sobre o papel das instituicdes na governanga
responsavel dessas tecnologias (UNESCO, 2024).

A proposta aqui apresentada baseia-se em uma visdo ampliada das

potencialidades de adogao dessas tecnologias na educacao. Portanto, adota uma postura

® Large Language Models (LLM) receberam uma traducdo em portugués através do anglicismo modelo

“generativo”. Sob nossa Otica terminoldgica, o termo correto é o gramaticalmente aceito gerativo. Tal simples

alusdo demonstra previamente a dificuldade de se atribuir transparéncia, protecdo de dados e responsabilidade

legal frente a artefatos substancialmente internacionais e que séo incorporados a cultura de forma automatica,
sem o tempo de observamos e adaptarmos simples aspectos de traducdo que nomeia o dispositivo em si.
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critica em relacdo ao papel da inteligéncia artificial (IA) na dinamica da educagao
contempordnea, superando as perspectivas meramente instrumentais que
frequentemente caracterizam o debate sobre tecnologia educacional. A concepg¢ao da
experiéncia se inicia com o conceito de biografias sintéticas, que representa uma
contribuicao renovada ao campo. Este conceito reconhece que as trajetorias de vida dos
sujeitos sao narrativas complexas que, quando mediadas por ferramentas de IA, podem
servir como ponto de partida para processos criativos e colaborativos de producao de
conhecimento. A relevancia educacional, nesta peculiar experiéncia, residiu em sua
capacidade de identificar padrdes e conexdes entre diferentes trajetorias dos participantes
discentes, criando condicGes para que 0 grupo explorasse coletivamente temas comuns e
desenvolvessem producdes colaborativas em multiplos formatos.

O papel da educacdo nos cruzamentos entre a tecnologia e a vida sempre visou
posicionar a vida ndo como objeto da tecnologia, mas como dimensdo constitutiva dos
processos educacionais mediados tecnologicamente, logo, o processo de identificacdo de
temas comuns através da IA constitui apenas o ponto de partida para o verdadeiro cerne da
proposta: exercicios praticos de producdo textual, sonora e visual desenvolvidos pelos
participantes/discentes. A producdo colaborativa em multiplos formatos demonstra como a
mediacdo tecnologica pode ampliar as possibilidades expressivas humanas, permitindo que as
mesmas descobertas sejam comunicadas através de diferentes registros de linguagem e
modalidades de conhecimento.

Em seu trajeto de construcdo colaborativa entre entes e redes neurais artificiais, esta
proposta também analisa criticamente os modos como a tecnologia impacta e € impactada
pelo ethos das sociedades educacionais. Sob um formato de oficina, exploramos como a IA
pode ser mobilizada para ampliar vozes, revelar padres de desigualdade e criar condigdes
para transformagdes educacionais mais justas e inclusivas, conectando experiéncias locais
com reflexdes globais sobre tecnologia e educacgéo, sobre natureza e cultura, sobre histéria e
sociedade.

O objetivo geral desta experiéncia pedagdgica consiste em explorar as interse¢es
entre tecnologia, vida e educacdo através de um processo que parte da andlise biogréfica
inicial dos participantes ao identificar temas comuns, e culmina na producéo colaborativa de
conteudos em mdltiplos formatos. Como objetivos especificos, busca-se desenvolver
competéncias de engenharia de prompts, estimular a producdo em diferentes linguagens e
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formatos, e demonstrar o potencial pedagogico da integracdo entre inteligéncia humana e
artificial em contextos educacionais diversos.

A estrutura deste relato organiza-se em seis se¢0es principais que contemplam desde a
fundamentacdo tedrica até as consideracdes finais sobre as implicacbes da proposta. A
fundamentacdo tedrica aborda os marcos conceituais da inteligéncia artificial gerativa na
educacdo, o conceito de biografias sintéticas como ponto de partida metodoldgico, as
intersecBes entre tecnologia, vida e educacdo, e as bases metodoldgicas das oficinas
pedagdgicas. Em nossa descricdo da experiéncia pedagodgica, apresentamos um exemplo
pratico e detalhado da oficina, demonstrando como o processo se desenvolve com um grupo
especifico de participantes e suas personalissimas contribuicdes. A andlise e discussao
examina as potencialidades, desafios e contribuicdes da proposta para diversos contextos
educacionais e sintetizam direcOes para aplicacbes futuras em educacdo basica, ensino

superior, pesquisa e extenséo.

Inteligéncia artificial gerativa na educagdo: panorama contemporaneo e desafios
emergentes

A insercédo da inteligéncia artificial gerativa no contexto educacional contemporéaneo
configura-se como um fendmeno multifacetado que vai além das dimensbes puramente
tecnoldgicas, estabelecendo-se como um campo de tensdes e possibilidades que redefinem as
praticas pedagogicas, as relacbes de ensino-aprendizagem e as proprias concepcfes sobre
conhecimento e formacdo humana. O avanco dos grandes modelos de linguagem,
particularmente a partir da popularizagdo do ChatGPT em 2022, imp6s a educacdo desafios
metodoldgicos, éticos e politicos que demandam uma reflexdo critica sobre o papel do Estado,
das instituicGes educacionais e dos educadores na governanca responsavel e estratégica da 1A
(FEENBERG, 2018). Rodrigues e Rodrigues (2023) abordam problematicas sobre a
insercdo das tecnologias na area das ciéncias humanas. Os autores destacam que as
praticas sociais e suas relagdes com novos meios e midias moldam novas linguagens e
relacdes que devem ser consideradas nos processos educacionais.

No mesmo caminho, trazem-nos Rodrigues e Rodrigues (2023) ao redor de
probleméticas sobre a inser¢do das tecnologias na area das ciéncias humanas, e como
requerem o entendimento de que as préaticas sociais e suas relagdes com novos meios e midias
moldam novas linguagens e novas relacbes que ndo podem escapar aos Processos

educacionais. Os autores formulam uma questdo que nos interpela: “a ferramenta ChatGPT,
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produto da IA, ¢ uma ameaga ou um desafio para a educacdo?” Esta interrogacdo revela a
complexidade inerente ao processo de integracdo tecnolégica no campo educacional,
especialmente quando se considera que as discussfes sobre IA nas humanidades néo
envolvem apenas técnicas ou estratégias positivistas ou instrumentalistas, mas de alienacdo e
subserviéncia ao status quo do poder outorgado por grandes corporacfes de tecnologia
internacionais.

No ambito das diretrizes internacionais, a UNESCO (2023) estabelece orientacdes
fundamentais para o uso responsavel da IA na educacédo superior, abordando questdes criticas
como integridade académica, falta de regulamentacdo, preocupagdes com privacidade, viés
cognitivo, questdes de género e diversidade, acessibilidade e comercializacdo. O documento
da UNESCO representa uma iniciativa preliminar que deve ser complementada por
novos marcos regulatérios. Estes devem reconhecer tanto as potencialidades quanto os
riscos da implementagdo de tecnologias de IA no contexto educacional, resultando em
proposic¢des equilibradas que considerem as dimensdes técnicas, éticas e pedagogicas.

Rosa (2025) analisam especificamente o uso de Large Language Models (LLMs) na
educacédo adaptativa e personalizada para a atividade de programagéo, destacando que essas
tecnologias oferecem perspectivas transformadoras para a personalizacdo do ensino sobre a
producdo de novos codigos. Os autores identificam que os LLMs podem contribuir
significativamente para a individualizacdo dos processos educacionais, permitindo adaptacdes
curriculares e metodoldgicas que respondem as necessidades especificas de cada estudante.
Esta perspectiva alinha-se com as tendéncias contemporaneas de educagdo centrada no
estudante e metodologias ativas de aprendizagem. Diversos casos ilustram as
possibilidades de aplicagao da IA no ensino superior, pesquisa e extensdo. A abordagem
desta oficial, em particular, permite superar tanto a perspectiva de aversdo aos algoritmos
quanto as visGes meramente instrumentais da tecnologia, propondo uma compreensdo da
tecnologia como expertise do trabalho didatico que pode ser democraticamente orientada para
fins educacionais emancipatorios.

O conceito de inteligéncia aumentada, proposto por Santaella e Braga (2024), é outra
contribuicdo do carater promissor as dicotomias entre inteligéncia humana e artificial. Esta
perspectiva reconhece que a potencializacdo da inteligéncia humana através da mediacdo
tecnoldgica pode gerar formas hibridas de conhecimento que véo além das limitacGes tanto da
cognicdo puramente humana quanto dos sistemas automatizados rigidos. A inteligéncia
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aumentada representa, portanto, uma sintese dialética que preserva a centralidade da agéncia
humana enquanto incorpora as capacidades computacionais da 1A, criando assim
potencialidade de novas sinteses e, consequentemente, da superacdo do “estado da arte” ora
dentro de universos epistémicos, ora dentro da praxis educativa.

Os Large Language Models (LLMSs) representam uma categoria avangada de modelos
de inteligéncia artificial baseados em arquiteturas de redes neurais profundas, especificamente
na arquitetura Transformer, que revolucionaram o processamento de linguagem natural nas
ultima década (Vaswani et al., 2017). Estes modelos sdo caracterizados por sua capacidade de
processar e gerar texto de forma contextualmente coerente, utilizando bilhdes ou trilhdes de
parametros treinados em vastos bancos de dados que abrangem multiplas linguagens e
dominios do conhecimento humano (Brown et al., 2020). A arquitetura Transformer
fundamenta-se no mecanismo de atencdo (attention mechanism), que permite ao modelo
identificar e ponderar a relevancia de diferentes elementos textuais em relacdo ao contexto
global da sequéncia processada. Este mecanismo substitui as arquiteturas recorrentes
anteriores, oferecendo maior eficiéncia computacional e capacidade de capturar dependéncias
de longo alcance no texto (Rogers et. Al., 2020). As redes neurais que compdem o0s LLMs sdo
organizadas em camadas de aten¢do multi-cabeca (multi-head attention) e redes neurais feed-
forward, permitindo o processamento paralelo de informacdes e a extracdo de padrdes
complexos em diferentes niveis de abstracdo linguistica.

O processo de treinamento dos LLMs envolve duas fases principais: o pré-treinamento
ndo supervisionado em grandes volumes de texto, onde o modelo aprende a prever a proxima
palavra em uma sequéncia (modelagem de linguagem causal), e o ajuste fino (fine-tuning)
para tarefas especificas (Qiu et al., 2020). Durante o pré-treinamento, o modelo desenvolve
representacfes internas que capturam ndo apenas padres sintaticos e semanticos da
linguagem, mas também conhecimento factual, relacdes conceituais e estruturas
argumentativas presentes nos dados de treinamento (Petroni et al., 2019).

A capacidade emergente dos LLMs de realizar tarefas complexas sem treinamento
especifico, conhecida como few-shot learning ou zero-shot learning, demonstra que estes
modelos desenvolvem heuristicas sofisticadas para resolucdo de problemas linguisticos e
cognitivos (Wei et al., 2022). Estas heuristicas podem ser compreendidas como estratégias
computacionais que aproximam processos de raciocinio humano, embora operem através de

mecanismos estatisticos e probabilisticos fundamentalmente diferentes da cognicdo bioldgica
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(Mitchell, 2023). O termo utilizado no titulo da oficina: “heuristicas sintéticas” busca
exemplificar dada definicdo para caracterizar os processos cognitivos artificiais dos LLMs.
Primeiro, o conceito de heuristica, originalmente desenvolvido por Herbert Simon (1956) no
contexto da tomada de decisdo humana, refere-se a estratégias de resolucédo de problemas que,
embora ndo garantam solucdes 6timas, oferecem aproximaces eficientes e funcionalmente
adequadas em contextos de complexidade e incerteza. Os LLMs operam precisamente através
de tais aproximacdes, utilizando padrdes estatisticos aprendidos para gerar respostas
plausiveis sem acesso direto a bases de conhecimento estruturadas ou algoritmos de raciocinio
explicitos (Marcus, 2020).

Segundo, o adjetivo "sintéticas" captura a natureza artificialmente construida dessas
heuristicas, que emergem do processo de treinamento em dados textuais massivos,
contrastando com as heuristicas "naturais” desenvolvidas pela cognicdo humana através da
experiéncia evolutiva e individual (Bender et al., 2021). As heuristicas sintéticas dos LLMs
sdo, portanto, artefatos computacionais que simulam aspectos da inteligéncia humana sem
replicar integralmente seus substratos bioldgicos ou processos causais subjacentes.

Terceiro, a sintese operada pelos LLMs transcende a mera reproducdo de padrbes
textuais, envolvendo a recombinacgdo criativa de elementos linguisticos e conceituais para
produzir outputs novos e contextualmente apropriados (Elkins; Chun, 2020). Esta capacidade
sintética manifesta-se na habilidade dos modelos de integrar informac6es de multiplas fontes,
estabelecer conexdes inéditas entre conceitos e gerar textos que, embora derivados de dados
de treinamento, apresentam caracteristicas emergentes nao explicitamente presentes nos
exemplos individuais do corpus (Bubeck et al., 2023).

A compreensdao dos LLMs como sistemas de heuristicas sintéticas oferece uma
perspectiva tedrica valiosa para a educagdo, pois permite reconhecer tanto as potencialidades
quanto as limitacdes destes modelos como ferramentas pedagdgicas. Enquanto suas
capacidades sintéticas podem enriquecer processos de ensino-aprendizagem atraves da
geracdo de contetdos diversificados e da facilitacdo de interacdes dialdgicas, suas limitagdes
heuristicas demandam supervisdo critica e complementacdo com outras formas de

conhecimento e experiéncia humana (Kasneci et al., 2023).
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Oficinas pedagogicas e metodologias ativas

A fundamentacdo metodoldgica das oficinas pedagdgicas encontra respaldo sélido na
literatura educacional, particularmente nos trabalhos de Paviani (2008), que caracteriza a
oficina pedagdgica como uma metodologia de ensino que favorece a construcdo de
conhecimentos através da integracdo entre teoria e pratica. Segundo o autor, as oficinas
pedagdgicas possibilitam um processo educativo composto de sensibilizagdo, compreensao,
reflexdo, analise, acdo e avaliacdo, criando condicbes para aprendizagens significativas e

transformadoras.

A metodologia das oficinas pedagdgicas alinha-se com os principios das metodologias
ativas, que posicionam o estudante como protagonista do processo de aprendizagem,
promovendo engajamento ativo, colaboracdo e construgdo coletiva de conhecimento. Esta
abordagem contrasta com modelos tradicionais de ensino baseados na transmissdo passiva de
informagdes, propondo dindmicas participativas que valorizam as experiéncias e
conhecimentos prévios dos participantes (Berbel, 2012). A integracdo de tecnologias de
inteligéncia artificial nas oficinas pedagdgicas representa uma inovacdo metodoldgica que
potencializa as possibilidades de analise, sintese e producdo colaborativa de conhecimento.
Sob o crescente interesse pela engenharia de prompts surge uma competéncia nova, acessivel
e efetiva para a utilizacdo eficaz de LLMs em contextos educacionais, permitindo que
educadores e estudantes desenvolvam cuidadosamente habilidades para orientar sistemas de
IA na producéo de conteudos educacionalmente relevantes.

As técnicas de conducdo de modelos de linguagem aplicadas em contextos
educacionais envolvem a formulacdo estratégica de comandos e perguntas que orientam 0s
sistemas na producdo de respostas alinhadas com objetivos pedagdgicos especificos. Esta
competéncia requer compreensdo tanto das capacidades e limitacdes dos sistemas de IA
quanto dos principios pedagdgicos que orientam processos de ensino-aprendizagem eficazes.
N&do obstante, requer do professor e da instituicio um cuidado a mais para contornar
descaminhos que ferem principios elementares do respeito, da boa convivéncia e da ética uma
vez que ndo possuimos, até o momento, um organismo de controle e de gerenciamento de
conteudo que sdo, por vezes, violadores. Portanto, estd implicito que a aplicacdo de
metodologias ativas mediadas por tecnologia de IA demanda também o desenvolvimento de

competéncias para avaliacdo critica dos contetudos produzidos pelos sistemas, incluindo a
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identificacdo de vieses, imprecisdes e limitacbes que podem comprometer a qualidade
educacional. Esta competéncia critica € fundamental para garantir que a mediacdo tecnoldgica

contribua efetivamente para a formacao de cidadéos criticos e reflexivos.
Biografias sintéticas como ponto de partida metodologico

O conceito de biografias sintéticas foi inicialmente requerido e se apresenta como uma
etapa introdutéria desta proposta pedagdgica, representando um ponto de partida
metodologico que articula narrativas biograficas humanas com andlise computacional
mediada por inteligéncia artificial. Esta integracdo fundamenta-se na compreensao de que as
trajetdrias de vida dos sujeitos educacionais constituem dados complexos e multidimensionais
que, quando processados através de técnicas avancadas de IA, podem revelar padrbes e

conexdes que servem como base para processos criativos e colaborativos subsequentes.

A fundamentacdo epistemoldgica das biografias sintéticas encontra respaldo nas
abordagens metodoldgicas da pesquisa biografica desenvolvidas por Delory Momberger
(2016), que situa a investigacdo biografica no quadro de uma das questdes centrais da
antropologia social: a constituicdo individual. Segundo a autora, a pesquisa biogréafica
examina as complexas relacdes entre o individuo e suas inscrigdes e entornos historicos,
sociais, culturais, linguisticos, econémicos e politicos, focalizando as representacGes que 0
sujeito constradi sobre si proprio e suas relagdes com os outros.

As biografias sintéticas diferenciam-se das abordagens biograficas tradicionais ao
incorporar a mediacdo tecnoldgica como elemento constitutivo do processo de analise e
sintese narrativa. Enquanto as metodologias biograficas convencionais baseiam-se
primariamente na interpretacdo humana das narrativas de vida, as biografias sintéticas
utilizam algoritmos de processamento de linguagem natural para identificar padrdes, conexdes
temaéticas e estruturas narrativas que podem escapar a percepc¢ao humana individual.

Esta abordagem ndo substitui a interpretacdo humana, mas a amplia através da
capacidade computacional de processar grandes volumes de dados biograficos
simultaneamente, identificando correlacdes e padrbes que emergem da analise comparativa de
maltiplas trajetorias. A sintese resulta da interacdo dialética entre a capacidade analitica da IA
e a interpretacdo critica humana, gerando cosmovisfes que vao além das limitacGes de cada

modalidade isoladamente.
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O potencial pedag6gico das biografias sintéticas como ponto de partida reside em sua
capacidade de revelar temas comuns entre diferentes trajetdrias individuais, criando bases
para processos colaborativos subsequentes. Esta identificacdo de “temas comuns” pode
contribuir para o desenvolvimento de uma consciéncia critica sobre os fatores estruturais que
influenciam os percursos formativos, superando visdes individualistas que obscurecem as
determinagfes sociais dos processos educacionais. Sobremaneira, auxilia-nos na pratica da
intersubjetividade que requer reconhecimento e gramaticas de trocas pautadas em operagdes
sincronicas de identificacdo e respeito. A experiéncia pedagogica aqui relatada caracteriza-se
como uma proposta de intervencdo intersubjetiva e sua natureza € simultaneamente
exploratoria e transformadora, buscando investigar as possibilidades de integracdo entre
narrativas (identificacdo) e analise computacional como ponto de partida para processos
criativos e colaborativos de producdo de conhecimento.

O contexto de realizacdo da proposta é a Semana da Educacdo da Faculdade de
Educagdo da Universidade de S&o Paulo, um evento académico de relevancia nacional que
rene pesquisadores, docentes e estudantes para discussdao de temas contemporaneos
relacionados a educacédo. A insercdo da oficina neste contexto justifica-se pela pertinéncia da
tematica em relacdo ao eixo: “O papel da educacdo nos cruzamentos entre a tecnologia e a
vida”, permitindo o didlogo com a comunidade académica sobre as implicagdes pedagdgicas,
éticas e epistemologicas da integracdo de tecnologias de IA no campo educacional.

O publico-alvo da oficina é composto por participantes da Semana da Educacéo,
incluindo estudantes de graduacdo e pds-graduacao, docentes universitarios, pesquisadores e
profissionais da educacdo interessados nas intersecdes entre tecnologia e educagdo. A
diversidade de trajetdrias formativas e profissionais dos participantes constitui um elemento
fundamental para a proposta, uma vez que a metodologia se enriquece com a multiplicidade
de experiéncias e perspectivas que podem ser analisadas e sintetizadas através da mediacéo
tecnoldgica. Esta riqueza da miscigenacdo académica e profissional reflete a propria
caracterizacdo ontoldgica multivariada da universidade contemporanea, que se constitui como
espaco de convergéncia de saberes, culturas e praticas diversas. Ao se abrir para essa
pluralidade de vozes e experiéncias, a universidade ndo apenas acolhe a diferenca, mas
potencializa o alastramento de possibilidades de interacdes dialégicas e transformadoras.
Neste contexto, a oficina torna-se um microcosmo dessa diversidade institucional, onde a

heterogeneidade de formacg®es, origens socioculturais, geragdes académicas e campos de
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conhecimento cria um ambiente propicio para a emergéncia de sinteses inovadoras e para a
construgdo colaborativa de novos saberes. A mediacdo tecnoldgica, longe de homogeneizar
essas diferencas, atua como catalisadora das potencialidades latentes nessa multiplicidade,
revelando conexdes inesperadas e promovendo a fertilizagdo cruzada entre distintos universos

epistémicos e praticos que coexistem no espaco universitario.

Estrutura da oficina

A oficina intitulada: “O fantastico mundo das heuristicas sintéticas: exercicio de
prompts em modelos de Inteligéncia Artificial” estrutura-se em sete etapas complementares,
totalizando 3 horas de experiéncia pedagdgica inovadora focada nas intersecdes entre
tecnologia, vida e educacao. Esta estruturagdo metodoldgica fundamenta-se nos principios das
oficinas pedagdgicas e das metodologias ativas, promovendo um percurso formativo que
integra sensibilizacdo, compreensao, reflexdo, analise, acdo e avaliacao.

Primeira etapa: contextualizagdo das intersecdes tecnologia-vida-educagéo (35
minutos)

Esta etapa inicial propde uma imersdo conceitual nas intersegdes entre tecnologia, vida
e educacdo, explorando como esses trés dominios se entrelacam na experiéncia
contemporanea. Os participantes sao introduzidos ao conceito de biografias sintéticas como
ponto de partida metodoldgico através de uma apresentacdo dialogada que aborda as

implicagdes éticas e epistemoldgicas do uso de IA para anélise de experiéncias humanas.

Segunda etapa: mapeamento biografico da FEUSP como Territério Educacional (40
minutos)
A segunda etapa contextualiza a Faculdade de Educacdo da USP como territorio

especifico onde se materializam as intersecGes entre tecnologia, vida e educagdo. Utilizando
técnicas de engenharia de prompts, os participantes sdo orientados a formular comandos para
0 Manus-Al que permitam pesquisar a histéria da FEUSP e suas relacdes com a formacéo,

extensdo e pesquisa na educacdo brasileira.

Terceira etapa: analise curricular e identificacédo de temas comuns (55 minutos)
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Esta etapa central da oficina consiste na aplicacdo pratica da analise curricular
(Curriculo Lattes) como ponto de partida para identificagdo de temas comuns entre 0s
participantes. O Manus Al é orientado, através de prompts cuidadosamente elaborados, a
analisar os curriculos dos participantes e identificar conexdes tematicas, influéncias teoricas

compartilhadas e areas de interesse comuns.

Quarta etapa: selecéo colaborativa de temas para produgéo (25 minutos)

A quarta etapa focaliza a sele¢do colaborativa dos temas identificados na etapa
anterior para desenvolvimento nas produgdes subsequentes. Atraveés de um processo de
discusséo e votagéo, os participantes escolhem os temas mais relevantes ou interessantes para

exploracdo posterior.

Quinta etapa: engenharia de prompts para produ¢éo multimodal (50 minutos)

Esta etapa representa o cerne da proposta, onde o0s participantes desenvolvem
abertamente os prompts para produgdo de conteudo tedrico em diferentes formatos (texto,
audio e video) a partir dos temas pré-selecionados. Os participantes sao organizados em
grupos temaéticos, cada um responsavel pela formulacdo de prompts para um formato

especifico.

Sexta etapa: producéo colaborativa e refinamento (25 minutos)

A sexta etapa consiste na producdo colaborativa de contetdo (artigo/ensaio) a partir
dos prompts desenvolvidos na etapa anterior. O Manus-Al é utilizado para gerar versoes
iniciais dos conteudos, que sdo entdo revisados, editados e refinados coletivamente pelos
participantes. Devido a alta incidéncia de "alucinacoes”, é enfatizada a necessidade de
revisao das referéncias bibliograficas a fim de evitar qualquer pratica inadequada, plagio

ou modificacdo de textos ja publicados.

Sétima etapa: reflexdo critica e aplica¢cdes educacionais (10 minutos)
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A etapa final promove uma reflexdo critica sobre a experiéncia vivenciada e suas
possiveis aplicagdes em diferentes contextos educacionais. Os participantes discutem como as
metodologias e técnicas exploradas durante a oficina podem ser adaptadas e implementadas

em seus proprios contextos de atuacéo.

Uso do Manus-Al e engenharia de prompts

A utilizagdo do Manus-Al como ferramenta central da oficina fundamenta-se no
reconhecimento de suas capacidades avancadas de processamento de linguagem natural,
analise textual e geracdo de contetdo em mdaltiplos formatos e géneros. As técnicas de
engenharia de prompts aplicadas na oficina baseiam-se na sistematizacao, ainda que intuitiva,
mas adaptadas para o contexto especifico da andlise curricular e producdo multimodal. Tal
gramatica de comandos envolve a formulagéo estratégica de orientagdes guiadas que orientam
0 Manus-Al na identificacdo de padrdes significativos em trajetérias académicas e
profissionais. Estes comandos s@o estruturados para extrair informagdes relevantes sobre
formacdo académica, areas de atuacdo, producdes bibliogréficas, projetos de pesquisa e
extensdo, e outras dimensGes das trajetdrias documentadas nos curriculos Lattes dos
participantes.

A producdo multimodal é facilitada por técnicas especificas disponibilizadas pela
ferramenta, e que orientam o sistema na geracdo de contetdos em diferentes formatos,
extensOes e niveis. Para a producédo textual, os prompts enfatizam a articulacdo conceitual, a
coeréncia argumentativa e a adequacdo ao género especifico. Para a producdo de audio, os
prompts focam na estruturacdo de roteiros para podcasts, definindo tom, estilo, duragdo e
elementos sonoros. Para a producdo de video, os comandos especificam elementos visuais,

narrativos e estéticos que devem compor as pecas audiovisuais.

Descricdo da experiéncia pedagogica: um exemplo préatico

Para ilustrar concretamente o desenvolvimento da oficina, apresentamos a seguir um
relato detalhado de uma aplicacdo pratica da metodologia com um grupo especifico de
participantes. Este exemplo demonstra como o processo se desenvolve desde a andlise
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biografica inicial até a producdo colaborativa final, evidenciando o potencial pedagogico da

proposta.

Contextualizacao e perfil dos participantes

A oficina foi proposta para a Semana da Educagéo, contando com a participacdo de
oito pessoas com perfis diversos entre discentes, docentes e jovens pesquisadores. Esta
diversidade de perfis enriqueceu significativamente a experiéncia, trazendo mdaltiplas
perspectivas sobre as intersecfes entre tecnologia, vida e educacdo. Apos a contextualizacdo
inicial sobre os objetivos e a metodologia da oficina, os participantes foram convidados a
compartilhar seus curriculos Lattes (ou resumos curriculares equivalentes) para analise. Foi
estabelecido um protocolo ético para este compartilhamento, garantindo que cada participante
tivesse controle sobre quais informagOes desejava disponibilizar e como estas seriam

utilizadas durante e apds a oficina.

Anélise biografica e identificacdo de temas comuns

A andlise dos curriculos Lattes dos oito participantes foi realizada utilizando o Manus
Al, orientado cuidadosamente para identificar entrecruzamentos em diversos estagios, desde
formacGes, especializagbes, participacdes em eventos, intercAmbios, conexdes epistémicas,
participacdo de eventos etc. Uma das sequencias de prompts foi: “Analise os curriculos Lattes
fornecidos e identifique: 1) Areas de conhecimento recorrentes; 2) Temas de pesquisa ou
atuacdo comuns; 3) Experiéncias formativas compartilhadas; 4) Possiveis interesses
convergentes ndo explicitamente mencionados. Apresente os resultados em formato de mapa
conceitual, destacando as cinco palavras-chave mais significativas que conectam estes
curriculos.”

O Manus-Al processou os curriculos e identificou cinco palavras-chave comuns a
todos os participantes: educacdo, TICs (Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo), linguas
estrangeiras, movimentos estudantis e internacionalizagdo. Esta identificagdo de temas
comuns surpreendeu positivamente os participantes, que ndo haviam percebido previamente
algumas destas conexdes, particularmente a presenca recorrente de experiéncias relacionadas

a movimentos estudantis e internacionalizacdo ou o desejo desta em suas trajetorias.
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A partir das cinco palavras-chave identificadas, cada participante produziu
individualmente um leque de nogdes, conceitos e atores para avangarmos na criagdo de um
ensaio que articulasse estes temas. Esta atividade permitiu explorar diferentes abordagens e
perspectivas sobre os mesmos temas, demonstrando a diversidade de possibilidades criativas a
partir de um conjunto comum de elementos bibliogréaficos.

Ap0s a producdo individual, todas as contribui¢cdes foram compartilhadas e discutidas
coletivamente. Os participantes entdo trabalharam juntos para elencar um conjunto Unico de
interesses em formato de sintese capaz de incorporar 0s elementos mais interessantes e
relevantes de cada contribuicdo individual. O prompt colaborativo resultante foi: “Elabore um
ensaio critico-reflexivo que analise as intersecdes entre internacionalizacdo educacional e
movimentos estudantis contemporaneos, explorando como as TICs e o dominio de linguas

estrangeiras podem tanto potencializar quanto tensionar estas relagdes.”

Integracédo de referéncias teoricas e producao textual

O préximo passo consistiu na identificacdo de autores e textos relevantes relacionados
aos temas selecionados. Cada participante indicou uma ou duas referéncias de sua preferéncia,
resultando em uma lista diversificada que incluia obras de Paulo Freire, Boaventura de Sousa
Santos, Judith Butler, Manuel Castells, Bell Hooks, Ailton Krenak, Achille Mbembe e Donna
Haraway, entre outros.

Esta lista de referéncias foi incorporada, e solicitamos ao Manus-Al a criagdo de um
texto base que articulasse os temas selecionados com as perspectivas teoricas indicadas. A
ferramenta gerou um texto base de aproximadamente 2.500 palavras que serviu como ponto
de partida para a producdo colaborativa final. Este texto inicial foi ent&o revisado, editado e
ampliado coletivamente pelos participantes, que incorporaram suas proprias analises,
exemplos e reflexdes, resultando em um ensaio final de aproximadamente 3.000 palavras.

A analise do produto textual final da oficina revelou um resultado que, em si, constitui
um dos achados mais potentes da experiéncia. Percebeu-se que o ensaio de 3.000 palavras
transcendeu a funcdo de um mero artefato compilatério gerado por uma maquina; ele se
manifestou como uma complexa e coesa sintese do processo dialdgico entre as subjetividades
dos participantes e a capacidade analitica da inteligéncia artificial. O que se produziu néo foi

um substituto da autoria humana, mas sim sua potencializagdo, um exemplo concreto do que
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teorizamos como inteligéncia aumentada em um contexto pedagdgico. Em seguida, foi
possivel anexar o texto revisado a ferramenta e solicitar que a mesma produzisse uma peca
audivel em formato de podcast, onde duas vozes artificiais de apresentadores recriaram a
discussao em um “episddio” de 10 minutos de duragdo sobre os temas abordados no ensaio.
Também solicitamos a criacdo de uma sequéncia de slides dos topicos centrais, vislumbrando
a prerrogativa de apresentacdo visual dos temas trabalhados em texto escrito.

A tessitura do ensaio revelou uma tensdo produtiva entre as diferentes correntes
teoricas. A discussdo sobre as TICs e a sociedade em rede, informada por uma leitura de
Manuel Castells, ndo foi apresentada de forma instrumental ou neutra. Pelo contréario, foi
constantemente interrogada pelas lentes criticas de pensadores como Achille Mbembe e
Ailton Krenak, que trouxeram a tona os riscos de um colonialismo epistémico digital e as
violéncias simbolicas inerentes a uma internacionalizacdo nao critica. Essa analise foi
aprofundada pelo referencial de Paulo Freire, servindo como um lembrete de que toda
tecnologia na educagdo deve ser avaliada por seu potencial de promover uma prética para a
liberdade ou, inversamente, para a domesticacao.

Um dos elementos cruciais para a profundidade do texto foi sua capacidade de ancorar
essa discussao, potencialmente abstrata, na historicidade e no territério concreto da Faculdade
de Educacdo. A FEUSP deixou de ser um mero pano de fundo para se tornar uma ancora
analitica, onde a histdria de seus movimentos estudantis dialogava diretamente com as novas
formas de ativismo digital. O ensaio final, portanto, refletiu a propria metodologia da oficina:
partiu de biografias e de um lugar especifico para construir uma reflexdo mais ampla,
evitando uma abstracao tedrica desvinculada da vida.

Finalmente, o0 aspecto mais significativo foi observar como as trajetdrias biogréaficas
dos participantes — suas experiéncias com linguas estrangeiras, sua participacdo em
movimentos sociais, suas diversas atuacdes no campo da educacdo — tornaram-se o fio
condutor da argumentacdo. A particula pessoal ndo foi apenas ilustrativa, mas constitutiva da
prépria analise. Nesse sentido, o ensaio final pode ser compreendido ndo apenas como um
produto académico, mas como a propria materializacdo de uma "biografia sintética" do
coletivo formado durante a oficina, um testemunho do potencial do método para fundir
reflexdo critica, experiéncia vivida e colaboracéo criativa.

A metodologia proposta, que articula anélise biogréfica, uso de prompts e producéo

colaborativa revelou-se eficaz para estimular a criatividade, o pensamento critico e a
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colaboracdo entre os participantes. Um dos principais resultados da experiéncia foi a
desmistificacdo da inteligéncia artificial como uma tecnologia autbnoma e impessoal. Ao se
engajarem ativamente no processo, 0s participantes perceberam que a qualidade e a relevancia
dos resultados produzidos pela 1A dependem fundamentalmente da intencionalidade, da
criatividade e do conhecimento humano. Esta percepc¢do contribuiu para o desenvolvimento
de uma postura mais critica e propositiva em relagéo as tecnologias de 1A, superando tanto a
tecnofobia quanto o tecnocentrismo.

A identificacdo de temas comuns a partir da analise curricular revelou-se um ponto de
partida poderoso para a construcdo de comunidades de aprendizagem. Ao descobrirem
conexdes inesperadas em suas trajetdrias, os participantes desenvolveram um senso de
pertencimento e identidade coletiva que potencializou o trabalho colaborativo subsequente.
Esta dimensdo afetiva e relacional da experiéncia pedagdgica é fundamental para a construcéo
de ambientes de aprendizagem significativos e transformadores.

Os desafios e limitacGes da proposta também foram objeto de reflexdo critica. A
dependéncia de curriculos Lattes como fonte de dados biograficos pode reproduzir vieses e
desigualdades presentes no campo académico. A necessidade de acesso a tecnologias de 1A e
de desenvolvimento de competéncias igualmente pode constituir uma barreira para a
replicacdo da experiéncia em contextos com menos recursos. A avaliacdo da qualidade e da
originalidade dos produtos gerados por IA demanda o desenvolvimento de novos critérios e
instrumentos avaliativos. Apesar destes desafios, a experiéncia demonstrou o potencial da
proposta para diversos contextos educacionais. Na educacdo basica, a metodologia pode ser
adaptada para anélise de narrativas de vida de estudantes, promovendo o autoconhecimento e
a construcdo de projetos de vida. No ensino superior, a proposta pode ser integrada a
diferentes componentes curriculares, estimulando a pesquisa, a produgdo académica e o
desenvolvimento de competéncias digitais. Na pesquisa e na extensdo, a metodologia pode ser
utilizada para andlise de dados qualitativos, producdo de relatérios e desenvolvimento de

projetos de intervencéo social.

Considerac0es finais

A experiéncia pedagogica relatada neste artigo representa uma contribuicdo inaugural
e proeminente para o debate sobre a integracdo de inteligéncia artificial na educacdo. A
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oficina demonstrou o potencial da IA como ferramenta de apoio a criatividade, ao pensamento
critico e a colaboragdo em contextos educacionais, oferecendo como resultado trés pecas
(texto, audio e imagens). A proposta posiciona-se criticamente em relacdo aos discursos
hegemdnicos sobre tecnologia educacional, que frequentemente oscilam entre o determinismo
tecnoldgico de plataformas rigidas, avaliacdo ininterrupta e vieses curriculares pré-reflexos.
Acreditamos que o caminho para uma integracédo significativa e transformadora da IA na
educacao passa pela construgdo de praticas pedagogicas que valorizem a agéncia humana, a

colaboracéo e a diversidade de saberes.

As “biografias sintéticas” ndo sdo um fim em si mesmas, mas um ponto de partida
para processos de didlogo, criacdo e transformacdo. Ao revelarem as conexdes subterraneas
que unem diferentes trajetorias de vida, elas nos convidam a imaginar e construir futuros
educacionais mais justos, inclusivos e democraticos. As implicacdes desta proposta para a
formacdo de professores sdo significativas. Os educadores do século XXI precisam
desenvolver ndo apenas competéncias técnicas para utilizar as novas ferramentas digitais, mas
também competéncias pedagogicas, éticas e politicas para orientar seus estudantes na
navegagdo critica e criativa dos novos ecossistemas de conhecimento. Esperamos que a
experiéncia aqui relatada possa inspirar outros educadores a explorarem as fantésticas

possibilidades que emergem das interse¢des entre tecnologia, vida e educagéo.
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